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Giris ve Amag

2018 Sezonu Resmi Kurallari (“Kurallar”), 2018 senesinde Sampiyonluk Ligi’'nde (“SL”) ve Yikselme
Ligi'nde (“YL”) ve bunlarin elemelerinde oynamaya hak kazanmis her takima, bu takimlarin takim koglari,
yoneticileri, sahipleri, Baslangi¢c Oyunculari, Yedek Oyunculari (topluca, “Takim liyeleri”) ve diger
calisanlarina uygulanir. Bu Kurallar sadece resmi SL ve YL oyununa uygulanacak olup diger
misabakalara, turnuvalara veya organize League of Legends’in (“LoL” veya “Oyun”) oyunlarina
uygulanmayacaktir.

Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. $ti. (‘RIOT”) bu Kurallari, SL ve YL rekabetci oyununda kullanilan
kurallari birlestirmek ve standart hale getirmek adina LoL’Gin rekabetgi bir sekilde oynanmasi igin
koymustur.

Bu Kurallar, sadece LoL’lin profesyonel seviyede oynanmasi ve profesyonel seviyede oynayan takimlar
arasindaki rekabetci denge igin RIOT tarafindan kurulan sistem batinliginin saglanmasi amaciyla
tasarlanmistir. Standart hale getirilmis kurallar; takimlar, oyuncular ve menajerler dahil olmak tizere
LoL’Gn profesyonel oynanisindaki tim taraflara fayda saglar.

Bu Kurallar taraflar arasindaki rekabeti kisittamaz. Oyuncular ve takimlar arasindaki sézlesme kosullari,
her bir takima ve oyuncularina birakilmistir.



1. Takim Uyelerinin Uygunlugu

SL'de ve YL’de yarisabilmek icin tim oyuncularin asagidaki sartlari yerine getirmesi gerekmektedir:
1.1. Oyuncunun Yasi

1.1.1.SL igin: Higbir oyuncu, 17 tam yil yasamis olmak anlamina gelen, 17. yas giininden
once bir SL takiminin Aktif Kadrosunda bulunamaz. Ancak takimlar, 17 yasini
doldurmadan Aktif Kadroda bulunmamak sartiyla, 16 yasini doldurmus oyuncularla
s6zlesme imzalayabilir. Higbir kog, 17 tam yil yasamis olmak anlamina gelen 17. yas
gliniinden 6nce bir SL takiminin kadrosunda bulunamaz.

1.1.2.YL icin: Her takimin baslangi¢ beslisindeki en az dért oyuncu, ya 17 yasini doldurmus
olmali ya da bir sonraki SL mevsiminin basinda 17 yasini dolduracak olmalidir (Bu
kural dogrultusunda 2018 Kis Mevsimi i¢in oyuncularin 11 Haziran 2001 tarihinden
once dogmus olmasi gerekmektedir). Ek olarak, her takim Aktif Kadrosunda bu
standartlari karsilamayan ancak 13 yasini doldurmus olan bir oyuncu (“Altyapi
Oyuncusu”) bulundurabilir. Higbir kog, 17 tam yil yasamis olmak anlamina gelen 17.
yas guininden énce bir YL takiminin kadrosunda bulunamaz.

1.2. Esporcu Lisansi
Sampiyonluk Ligi’nin tim asamalarinda, Yiikselme Ligi'nin lig asamasi ve finallerinde, Sampiyonluk Ligi
Elemeleri’nde yerli oyuncu statistiinde macga ¢ikan ve Turkiye Cumhuriyeti vatandasi olan tim oyuncularin
Genglik ve Spor Bakanligr'ndan alinan dijital sporcu lisansina sahip olmasi gerekmektedir. Lisans
kontrol(, lig yetkilileri tarafindan kadrolar kilitlendikten sonra, mag baslangicindan énce yapilacaktir.

1.3. Yerli Oyuncu Kosulu

1.3.1.Yerli Oyuncu Tanimi. Kural 1.3 dogrultusunda, oyuncu eger Turkiye Cumhuriyeti
vatandasiysa, Yerli Oyuncu sayilir. Ek olarak, 1.3.3. maddesinde belirtilen sartlari
yerine getiren oyuncular da Yerli Oyuncu statlisi kazanabilir. Cift vatandasliga dair
kurallar, 1.2.4. maddesinde tanimlanmistir.

1.3.2.Yerli Statiisiine Aday Olmayan Oyuncular. Bir bolgenin profesyonel veya yari
profesyonel liginde bir takimda 11 Temmuz 2016 tarihinden 6nce aktif olarak
oynamayan ya da 11 Mayis 2015 ve 11 Temmuz 2016 tarihleri arasinda temel amaci
yarismak olarak o bolgeye yerlesmemis, yerli oyuncu statiisinde olmayan oyunculari
kapsar. Bu kategorilerin disinda kalan oyuncular, ligde oynadiklari sureye
bakilmaksizin yerli statlist elde edemezler. Temel amaci yarismak olarak yerlesen
birine érnek vermek gerekirse, bir takimin se¢gmelerine katilmis ancak henliz kadroya
katilmamis oyuncular yerli statistine aday oyuncu olarak sayilir.



1.3.3.Yerli Statiisiine Aday Oyuncular. Bir bolgenin profesyonel veya yari profesyonel
liginde bir takimda 11 Temmuz 2016 tarihinden 6nce aktif olarak oynayan ya da 11
Mayis 2015 ve 11 Temmuz 2016 tarihleri arasinda temel amaci yarismak olarak o
bélgeye yerlesmis, yerli oyuncu statlisiinde olmayan oyunculari kapsar. Yerli
statiisiinde olmayan oyuncularin, yerli oyuncu olmak istedikleri liglerde varlik
gosterdiklerinden emin olmak i¢in, oyuncunun boélgedeki yerli oyuncu statisu igin kredi
olugturmak amaciyla, mevsim bazli lige katilimlari takip edilecektir. Yerli statistinde
olmayan oyuncularin, yerli oyuncu sayilabilmek i¢cin son 12 mevsimin 8'ine (kabaca
son 6 yilin 4’inde) katiimasi gerekmektedir. Oyuncunun bir mevsime katiimig
sayilmasi igin, lig asamasi magclarinin %50’sinde as kadroda yer almig olmasi
gerekmektedir.

1.3.4.Cifte Yerli Oyuncu Statiisiine Uygunluk. Bir oyuncu herhangi bir zamanda sadece
bir bolgenin yerli oyuncusu sayilabilir. Birden fazla bolgede (6rnegin cifte
vatandasliklar) yasal olarak yerli oyuncu statistinde bulunan oyuncular ayni anda iki
bdlgede de yerli sayilamazlar. Yerli oyuncusu statlistine uygun olduklari bolgelerden
birinde yerli oyuncu olmayi segtikten sonra, bir bdlgeden digerine gegmek igin, bu
oyuncularin gecmek istedikleri bdlgenin en yakin zamandaki mevsiminde oynanan lig
asamasli maglarinin en az %50’sinde oynamis olmalari gerekmektedir. Yerli oyuncu
olarak oynayabilecegi bolgelerden birini se¢en oyuncular, diger bolgedeki yerli oyuncu
statlilerinden feragat etmis olurlar.

1.3.5.0yuncunun Bagh Bulundugu Bélgenin Kanitlanmasi. Tum oyuncular, Dinya
Sampiyonasi Etkinligine, SL'ye ve YL'’ye katilmak i¢in uygunluk formunu sunarak ve
Kural 1.2.1'de belirtilen gereklilikleri saglayarak bagh olduklari bélgeyi dogrulamalidir.
Oyuncular, nifus clizdani veya pasaport fotokopileriyle yerli oyuncu statilerini
kanitlayabilir. SUpheye mahal vermemek adina, oyuncular kendilerinden istenen
belgelerden, kendi takdirlerine gére hassas bilgilerini ¢ikarabilirler. RIOT, oyuncular
tarafindan RIOT a ifsa edilen herhangi bir kisisel bilgi sebebiyle sorumlu olmayacaktir.
Her bir oyuncu bu bilgilerin RIOT tarafindan idari amagla islenmesine ve/veya
aktariimasina riza géstermektedir. Her takim, oyuncularinin Kural 1.2’de belirtilen
gereklilikleri yerine getirmelerini saglamakla yukimltdur. Eger bir oyuncu (veya ailesi
veya yasal vasisi) o oyuncunun bagli oldugu bolgesine dair yanhs siniflandirmaya
neden olacak sekilde hatali, yanlis yonlendiren veya eksik bilgi verirse hem takim hem
de oyuncu tarafindan bu Kurallar ihlal edilmis olur. Takim veya oyuncu tarafindan
Kural 1.2’nin ihlali, ayni zamanda Kural 10.2’nin de ihlali anlamina gelmektedir ve ihlal
halinde Kural 10.5 ve 10.6’daki disiplin cezalari uygulanacaktir.

1.3.6.Baslangi¢ Beslisi ve Yedekler: Sampiyonluk Ligi, YUkselme Ligi ve uluslararasi
turnuvalara katilan her takim alti (6) kisilik kadroda (Baslangi¢ beslisi ve bir yedek
oyuncu) en fazla iki (2) yabanci oyuncu bulundurabilir. Takimlarin Kural 1.2’'nin
hiakamlerine aykirilik olusturacak sekilde oyuncu degisikligi yapmasina higbir zaman
izin verilmeyecektir.



1.4. Lig Kisitlamasi

1.4.1. SL i¢in: Aktif Kadroda yer alan tim oyuncularin (Baslangi¢ Beslisi ve Aktif Yedek),
herhangi bir sunucuda Elmas 4 ve Uzeri bir hesabi bulunmalidir.

1.4.2. YL igin: Acik Elemelere kayit olan takimlarin tim oyunculari Platin 5 ve Uzeri
olmalidir. Ek olarak, Lig Asamasi ve YL Finalleri boyunca, Aktif Kadrodaki tim
oyuncularin herhangi bir kimede Platin 5 ve Uzeri bir hesabi bulunmalidir.

Sezon sonu liglerin sifirlanmasi gibi oyuncularin kontroll diginda gelisen durumlarda
gerekli esneklik taninacak, takdiri lig yonetiminde olmak tizere oyuncularin oynadiklari
ligin minimum gerekliliklerini makul bir slire zarfinda karsilamasi beklenecektir.

1.5. Baska Turnuvalara Katilmama
SL ve YL Lig Asamasi, Mevsim Finalleri ve Sampiyonluk Ligi Elemeleri’ne katihm gdsteren oyuncular, bu
turnuvalara katilimlari sirasinda Riot Games veya baska bir organizasyon tarafindan dizenlenen bagka
turnuvalara katilamaz.

1.6. Riot Calisani Olmama
SL lig asamasi, SL mevsim finali, SL elemeleri, YL lig asamasi veya YL Finalleri baslangicinda veya
sirasinda Riot Games Inc. (“RGI”) veya Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. S$ti (‘RIOT”) veya herhangi
bagli kuruluslarinda galisan kimseler Takim Uyesi olamazlar. “Bagh kurulus”, bir “Sahibi” olan veya onu
kontrol eden, onun muilkiyetinin veya muteselsil mulkiyetinin veya kontrolinun altinda olan herhangi bir
gercek veya tuzel kisiyi ifade eder. “Kontrol”, hangi yoldan olursa olsun, kurumun politikalarina veya
idaresine karar verme, o kurumun ydneticilerini, memurlarini, madurlerini veya vekillerini dogrudan veya
dolayl olarak se¢me, gérevlendirme veya onaylama giicinu ifade eder.



2. Mali Konular

2.1. Takim Odemeleri
2018 sezonunda mucadele etmeye hak kazanmis olan her SL ve YL takimi, RIOT ile aralarinda
imzaladiklari s6zlesmeye istinaden (her biri, “Takim Katilim Sézlegsmesi”) lige katilimlari i¢cin RIOT tan
belli bir miktar 6deme alacaklardir (“Takim 6demeleri”).

2.2. Oyuncu ve Kog Odemeleri
Her takim, oyuncularina ve takim koguna karsi olan sézlesmesel yukimliltklerini eksiksiz olarak yerine
getirmek zorundadir.

2.3. Etkinlik Odiilleri
Takimlar SL kis mevsimi ve yaz mevsimi, YL kis ve yaz mevsimi, MSI, Rift Rivals ve Dinya Sampiyonasi
boyunca, etkinliklerdeki performans seviyeleri oraninda para 6duli alabileceklerdir.

2.4. Sponsorluklar
Bir SL veya YL takimi, lig boyunca sponsor destedi alma imkanina sahiptir. Sponsorluk edinme
sinirflandiriimamistir. Sinirh sponsorlarin listesi Takim Katilim Sézlesmesi’nde bulunmaktadir. RIOT
yetkilileri kategori listesini herhangi bir zamanda guncelleme yetkisine sahiptir. Eger sponsor bu sinirli
kategorilerde yer aliyorsa, oyuncular sponsorun LoL oyunu sirasinda, LoL’e iliskin materyallerle baglantil
olarak, SL, YL veya herhangi RIOT ile baglantili etkinlik sirasinda reklamini yapamazlar.

Takim Yoneticileri, sponsorluklar veya marka unsurlarini sadece bagli oldugu takim igin satabilir veya
idare edebilir. Takim Sahibi, Sampiyonluk Ligi veya Yikselme Ligi espor takimlarinin satiimasi veya idare
edilmesiyle ilgilenen herhangi bir Gglncl kisiye takima veya herhangi bir marka unsuruna iliskin herhangi
bir mulkiyet hakki saglayamaz.

Hicbir kisi ya da kurum, birden fazla Sampiyonluk Ligi veya Yikselme Ligi takiminin isim hakkina ayni
anda sahip olamaz. Bir takimin isim hakkini elinde bulunduran Sponsor, higbir sekilde ligdeki baska
takimlara sponsorluk yapamaz. Kismen veya tamamen takim sahibi veya sirket temsilcisi olan bir kisi
baska bir takima dogrudan veya dolayh olarak sponsor olamaz.

Bir lig mevsimi boyunca birden fazla SL veya YL takimi icin sponsorluklarin satigl veya idaresi ile ugrasan
herhangi bir kisi veya kurum, birden fazla takimi temsil ettigi mevsimin son guinini takip eden 2 (iki) yildan
az olmayan sure i¢in herhangi bir SL veya YL takiminda kontrol giictine sahip olamaz.



3. Takim Sahipligi

3.1. Takim Sahipliginin Taninmasi
Eger Acik Elemeler sliresince takim bir takim sahibi belirlemek i¢in bagvuruda bulunmamissa, Agik
Elemeler’in bittigi tarihte takimin son ¢iktigi magin baslangi¢ beslisinin yapacadi oylamada ¢ogunluk
oyuna sahip olan kisi s6z konusu Yukselme Ligi takiminin sahibi segilir. Takim sahibi takimin
oyuncularindan biri olamaz. Takim sahibi, takim adina Takim Katilim Sézlesmesi’ni imzalayacaktir ve
takim ile RIOT arasindaki iletisimden sorumludur.

RIOT"1n Takim sahipligine, ¢oklu takim sinirlamalarina iliskin konulara ve SL’nin ve YL'nin rekabetgi
butlinligu uzerinde olumsuz etkiye sahip olabilecek dider iligkilere yonelik kesin ve baglayici kararlari
verme hakki vardir. Takim Sahibi, RIOT’in verecegdi herhangi bir kesin karara itiraz etmeyecegini kabul
etmektedir.

3.2. Takim Miilkiyet Sinirlamalari
Hicbir Takim Sahibi veya Takim Yoéneticisi veya Takim Sahibinin Bagli Sirketi; Sampiyonluk Ligi,
Yukselme Ligi ve profesyonel espor liglerinde birden fazla takima dogrudan veya dolayli olarak sahip
olamaz veya onlari kontrol edemez veya dogrudan veya dolayli (6rnegin sézlesmesel diizenleme) olarak
onlardan maddi fayda elde edemez veya onlarin galisani veya altylklenicisi olamaz. Takimdaki herhangi
bir geri alma hakki, 6nalim hakki veya benzer hak; mulkiyet kisitlamalarinin uygulanmasi amaciyla o
takimda kontrol guict gibi muamele gorecektir.

Aciklik getirmek gerekirse; Kuzey Amerika LCS, Avrupa LCS, LMS, LCK ve LPL, CBLOL, LCL, LJL, LLN,
CLS, OPL, GPL, SL ve League of Legends Diinya Sampiyonasi’na takim géndermeye uygun olan bir
bolgedeki en ylksek seviyeyi temsil eden herhangi baska bir lig, profesyonel espor ligi sayilir.

Bir Sahibin veya Sahibin Bagli Sirketinin bagka bir takimda herhangi ticari kazanca veya faydaya veya
herhangi seviyede bir tesire sahip oldugu tespit edilirse, iki takimdan birinden bu kazancini derhal geri
cekmelidir ve ayrica o kisi RIOT tarafindan verilecek cezaya tabi olacaktir.

Muilkiyete ve isim haklarina sahip Sponsorlardaki degisiklikler sadece takip eden Mevsimin baslangicindan
once, en gincel mevsim finali ve Sampiyonluk Ligi Elemeleri maglarindan sonra, eger takim MSl'a
katihyorsa MSI'in bitiminde, yani Mevsimler arasinda yapilabilir.

Herhangi bir mevsimde Sampiyonluk Ligi'nden diisen bir takimin Bagli Sirketi veya Takim Sahibi, bir
sonraki mevsimde, yani aradan bir tam mevsim gegcmeden farkl bir takimin yerini satin alma veya bagka
bir islemle devralarak Sampiyonluk Ligi'nde micadele edemez.



4. Kadrolar

Her SL ve YL takiminin, lig stresi boyunca bir genel menajeri (“GM”), bir takim kogu (“Kog”), baslangic
kadrosunda bes oyuncusu (“Baslangi¢ Beslisi”), bir yedek oyuncusu (“Aktif Yedek”) (Baslangi¢ beslisi ve
yedekler topluca, “Aktif Kadro”) olmasi gerekir. Takimlar ek olarak kadrolarinda bir ile dért arasinda
inaktif yedek (“inaktif Kadro”) bulundurabilir. inaktif Kadro’da en fazla iki yabanci oyuncu bulunabilir.

Yukselme Ligi kog istisnasi disinda kimse yukarida belirtilen pozisyonlarin iki veya daha fazlasinda ayni
anda gorev alamaz. Kadrolarinda koglari olmayan Yukselme Ligi takimlarinin genel menajerleri kog roltnu
Ustlenerek takim ile maga ¢ikmalidir. Aktif Kadrodaki degisiklikler asagida Bolim 5’te ifade edilen sekilde
gerceklesmelidir.

Her takim, kadro kilit tarihinde bildirmis oldugu alti (6) kisilik aktif kadroda (Baslangi¢ Beslisi ve bir yedek
oyuncu) en fazla iki (2) yabanci oyuncu bulundurabilir.

Takimlarin Aktif Kadrolari lolespor.com adresinde yayinlanacaktir. Usuliine uygun olarak yapilan
belgelendirme lzerine sitede yer alan Aktif Kadro giincellenecektir. Ek olarak kadro kilit tarihlerinde tim
takimlara, micadele ettikleri ligdeki diger takimlarin Aktif Kadrolari yollanacaktir. Kadro uygunlugu lig
yetkililerinin takdirindedir.

Her Baslangig Oyuncusu, her aktif yedek ve her inaktif yedek Gyesi olduklari takim ile yazili bir
s6zlesmeye sahip olmalidir. Oyuncularin resmi olarak sdzlesme iliskisi kurduklarini teyit etmek amaciyla,
her takim kadrosuna katmak istedigi her oyuncu i¢in lig yénetimine oyuncunun sdzlesmesiyle birlikte lig
tarafindan saglanan Oyuncu Hizmetleri Sdzlesmesi Ozet Sayfasi'ni (“Ozet Sayfa”) sunmalidir. Ozet
Sayfa, kendi bagina bir oyuncu veya kog s6zlesmesi degildir, oyuncu veya kog¢ s6zlesmesindeki 6nemli
maddeleri 6zetleyen bir belge niteligindedir. Lig Yénetimi, bu 6zet sayfa ile oyuncu sdzlegmesinin lige
uygunlugunu teyit eder.

Ozet Sayfa’nin oyuncu veya kog sdzlesmesiyle gelistigi durumlarda, eger s6z konusu oyuncu veya kog
sOzlesmesi Takim Katilm Sézlesmesi'ndeki gereklilikleri karsiliyorsa, Lig Yonetimi kendi takdirine gore
Ozet Sayfa’da yazan bilgileri gegerli kabul edebilir. Bir SL veya YL oyuncusu, kontratli oyuncusu oldugu
takimdan bagka bir takimin kadrosunda yer alamaz ve bu takimdan bagka bir takimda oynayamaz. Her SL
ve YL oyuncusunun bir takimla kontrati olabilir ve oyuncu bagka bir bélgeden geliyorsa ve bu bélgede
mevcut bir kontrati varsa, bu bilgiyi SL gorevlilerine vermekle yakimladur.

Mevsim yari finallerine katilan takimlarin aktif kadrolarindaki oyuncularin en az 1 yil gegerli pasaportlarinin
bulunmasi gerekmektedir. Aktif kadrosunun pasaport gerekliliklerini yerine getirmeyen takimlar, cezaya
tabi tutulacaktir.



4.1. Takim Kogu
Her takimin bir takim kogu belirlemesi gerekmektedir. Takim kogu; baslangi¢ oyuncusu, yedek oyuncu,
Sampiyonluk Ligi veya Ylkselme Ligi takiminin sahibi ve/veya yoneticisi olamaz. Bu kuralin tek istisnasi
koglari olmayan Yikselme Ligi takimlarinda Genel Menajer’in maglar sirasinda kog olarak gérev
alabilmesidir. Ko¢ sadece bir organizasyonu temsil edebilir ve herhangi bir sekilde birden fazla takimla
iliskisi olamaz. Takimin katildi§i her oyun i¢in kogun yerinde olmasi gerekmektedir. Eger takim kogu acil
bir durum sebebiyle oyuna katilamiyorsa, GM onun yerini alacak gegici bir ko¢ atamalidir. Bu gegici kog,
takim menajerinin kendisi de olabilir. Lig Yénetimi, takdiri kendilerine ait olmak tzere durumun aciliyetine
karar vererek gegici bir kog atanmasina izin verecektir. Eger sahnede bir kog yer almiyorsa, takim ceza
alir.

4.2. Kadro Bildirimi
Her mevsim baslangicindan énce Lig Yonetimi tarafindan belirlenen zamanda, her takim bes baslangi¢
oyuncusu, bir yedek ve bir ile dort arasi opsiyonel inaktif yedekten olugan kadrosunu Lig Yénetimi'ne
sunmalidir. Takimlar belirlenen zamanda mevcut her baslangi¢ oyuncusu, aktif yedek ve takim kogu igin
Uygunluk Belgesi (Oyuncular igin Uygunluk ve ibra Formu, koglar icin Kog Kayit Formu), Ozet Sayfa ve
gecerli bir s6zlesme sunmalidir. GM’nin Aktif Kadroyu degistirmek istemesi durumunda, GM taleplerini
Bo6lum 5’e uygun sekilde sunmalidir. Takim baglangi¢ dizilimini degistirmek isterse, Lig Yénetimi'ne
asagidaki Bélim 5’e uygun sekilde talepte bulunmalidir. Talep bu degisikligin 6ngdruldigu herhangi bir
yurlrlik tarihinden 6nce mumkin olan en erken tarih ve zamanda sunulmalidir.

Eger talep Lig Yénetimi’nin yeni oyuncunun maga katilmasi i¢cin makul dizenlemeleri yapmasina imkan
vermeyecek kadar geg sunulursa, Lig Yonetimi, kendi takdirine gore, aksini diizenleyen baska kurallar
gb6zetilmeksizin takimi 0 oyuncunun seyahatinin artan masraflarini kargilamakla sorumiu tutabilir. RIOT
oyuncularin uygunluklarina ve Kurallara uyumuna goére bdyle bir talebi kabul etme veya reddetme hakkini
sakli tutar.

Bildirim, Takim ve Takim Uyelerine dair lig yetkilileri tarafindan talep edilen tiim kigisel bilgileri de
icermelidir. Takim isminin resmi yaziligi, Takim Uyelerinin oyun igi isimleri de (istenen yazilig ve bilyiik
harfle yazim da dahil olmak Uzere) bu kapsama dahildir.

Takimlarin giincel kadrolari Kiiresel Kontrat Veritabani’'nda bulunmaktadir. Oyuncu degisikligi talepleri Lig
Yo6netimi tarafindan onaylandiginda, veritabani giincellecek ve burada bulunan kadro takimin guincel
kadrosu olarak kabul edilecektir. Takimlar, kadrolarindan bir oyuncu g¢ikardiklarinda lig yetkililerini
veritabaninin giincellenmesi igin bilgilendirmekle yuktumliddr.



4.3. Kadro Kilitleri ve Yedek Oyuncular
SL icin: Lig asamasinin ilk 8 haftasi, takimlarin Aktif Kadrolari haftanin ilk magindan 72 saat 6nce
kilitlenecek ve takim bir sonraki haftaya kadar 5 baslangi¢ oyuncusu ve 1 yedek oyuncusunu
degistiremeyecektir. Bu kuralin tek istisnasi, cuma giinii mag¢ oynanacak olan stper haftalardir. Bu
haftalarin Aktif Kadrolari haftanin ilk magindan 48 saat énce kilitlenecektir. 8. hafta maglarindan énceki
son kadro kilit tarihinde hem aktif hem inaktif kadrolar mevsim sonuna kadar kilitlenecektir. Takimlar
mevsim finalleri boyunca, SLE icin ve kadrolar kilitlendikten sonraki lig haftalarinda, haftanin ilk magindan
72 saat 6ncesine (ya da Cuma gunl baslayan haftalar igin 48 saat éncesine) kadar aktif kadrolari ile
inaktif kadrolari arasinda degisiklik yapabilecektir.
YL igin: Lig asamasi boyunca, takimlarin Aktif Kadrolari haftanin ilk magindan 72 saat 6nce kilitlenecek
ve takim bir sonraki haftaya kadar 5 baslangi¢ oyuncusu ve 1 yedek oyuncusunu degistiremeyecektir. Lig
asamasinin son haftasi olan 5. hafta maglarindan énceki son kadro kilit tarihinde hem aktif hem inaktif
kadrolar mevsim sonuna kadar kilitlenecektir. Takimlar, Yikselme Ligi Finalleri boyunca ve SLE igin,
haftanin ilkk magindan 72 saat 6ncesine (ya da Cuma glini baslayan haftalar icin 48 saat 6ncesine) kadar
aktif kadrolari ile inaktif kadrolari arasinda degisiklik yapabilecektir.

Takimlar, oynayacagi herhangi bir magin baslangi¢ beslisinde herhangi bir degisiklik yapmak istemeleri
halinde mag glininden bir giin 6nce, 22:00’a kadar veya yayin olan glinlerde yayin bittikten sonra 2 saat
icerisinde (hangisi daha geg ise) Lig Yonetimi’ne bu degisiklik talebini iletmelidir. Herhangi bir degisiklik
sunulmadiginda Aktif Kadro bildiriminde yer alan Baslangig Oyunculari ve roller dikkate alinacaktir.

Takimlar seri maglarinin arasinda oyuncu degisikligi yapabilir. Mag¢in bitimini (Nexus’un yikilmasini)
takiben 5 dakika iginde takim lig yetkililerine degisikligi bildirmeli ve onay almalidir. Ornegin, bir takim
serisinin ikinci maginda yedek oyuncusunu oynatmak istiyorsa, takim kogu birinci mag bittikten sonra 5
dakika iginde bir lig yetkilisine durumu bildirmelidir.

4.4. Takim isimleri, Takim Kisaltmalari, Logolar ve Oyuncu isimleri
Takimlar her oyuncunun turnuva sunucusundaki Sihirdar isminin éniine iki veya ¢ karakterlik kisaltma
ekleyebileceklerdir. Bu kisaltmalar yalnizca biylk harfler veya 0-9 arasindaki sayilardan olugsmalidir. Ayni
takim kisaltmasi, RIOT tarafindan taninan ligler arasinda sadece bir takim tarafindan kullanilabilir.

Sihirdar isimleri yalnizca biyik harf, kiigiik harf, 0-9 arasinda say, alt gizgi veya sozclikler arasinda tek
bosluk igerebilir. Sihirdar isimleri bogluklar dahil 12 (on iki) karakteri agamaz. Takim isimleri, Sihirdar
isimleri veya takim kisaltmalari icin hicbir ek 6zel karakter kullanilamaz. Sihirdar isimleri veya Takim
isimleri terbiyesizlik veya mistehcenlik, LoL sampiyon tiirevleri veya diger benzer karakter isimleri,
karisiklik yaratabilecek Urtin veya hizmetlerin tlrevlerini iceremez.

Tum Takim Kisaltmalari, Takim isimleri ve Sihirdar isimleri oyundaki kullanimindan énce RIOT yetkilileri
tarafindan onaylanmalidir. isim degisikliklerine belli hafifletici sebepler haricinde izin verilmemekle birlikte,
degisiklikler lig yetkilileri tarafindan SL maglarinda kullanimindan énce onaylanmalidir. Logolar, takim
adlari, Sihirdar adlari, vb.’ne dair gorsel degisiklikler mevsim basinda, Lig Yonetimi tarafindan bildirilen
tarihte kilitlenir ve mevsim sonuna kadar degistirilemez. Bu kilit tarihinde, takimlarin lig yetkililerine tam
takim adlarini, alternatif takim adlarini, takim kisaltmalarini, ai formatinda (vektdrel) takim logolarini
iletmis olmalari gerekmektedir. Lig yetkilileri takim ismini RIOT tarafindan getirilen profesyonel
standartlara uymadigi gerekcgesiyle reddetme imkanina sahiptir, bu durumda takimin ismini degistirmesi
gerekecektir.



5. Oyuncu Degisiklikleri

Takimlar istege bagh kadro degisikligi yapmak icin ¢ yéntem kullanabilir: (1) oyunculari diger SL veya YL
takimlari ile takas etmek; (2) serbest oyuncular ile anlasmak (veya kendi oyuncularini serbest birakmak);
ve (3) takimin aktif veya inaktif Yedek oyuncularinin statiisiinii Baslangig Oyuncusu statiisiine yiikseltmek
(veya tam tersi). TUm degisiklikler Bolum 4°tn gerekliliklerine uygun olarak yapilmalidir. Bir SL veya YL
takimina katilan bir oyuncu, takima katilmasinin tGzerinden 14 gin ge¢cmedikce bagka bir SL veya YL
takiminin Aktif Kadro’sunda yer alamaz.

5.1. Genel Oyuncu Degisikligi Kurallari

5.1.1.S6zlesmesel Yiikiimliiliikleri Kaldirmamasi. Her takim oyuncularina, Oyuncu
Anlagmalari uyarinca hak ettikleri tim ddemeleri yapmakla yuktumlidur. Higbir istege
bagl oyuncu degisikligi, takimlarin oyunculara karsi olan s6zlesmesel yukiamilaliklerini
ortadan kaldirmaz.

5.1.2.S6zlesme Ihlali Yapilmamasi. Bir Oyuncu Hizmet Sézlesmesinin herhangi bir
hikmanu ihlal eden istege bagli oyuncu degisikligi gecgerli degildir, takas yapmak
isteyen takimin GM’si veya bir oyuncuyu yedege ¢cekmek isteyen takim kogu veya
takim menajeri, oyuncu degisikliginin isleme alinmasindan dnce ilgili tim onaylarin
alinmasini saglamakla yakimladur.

5.1.3.Tam Kadro Gerekliligi. istege bagl oyuncu degisikligi, takimlarin Aktif Kadrolarinda
her zaman bes baslangi¢ oyuncusu ve bir yedek oyuncu bulundurma zorunlulugunu
ortadan kaldirmaz.

5.1.4.Kural Kapsami. Bu boélimun tek amaci, GM tarafindan yapilan istege bagh oyuncu
degisikliklerini dizenlemektir. SL veya YL oyuncusunun vefati veya sakatligi veya bu
Kurallari ihlal etmesi sebebiyle RIOT tarafindan uzaklastiriimasi veya diskalifiye
edilmesi sonucunda RIOT tarafindan gerekli kilinacak olan zorunlu oyuncu
degisikliklerine deginmemektedir.

5.1.5.Gerekli Belgeler. Takima yeni dahil olan bir oyuncunun Baslangi¢ Oyuncusu olarak
gbrevlendiriimesine yonelik herhangi bir degisiklik, 0 oyuncunun oynamaya uygun
sayllmasindan énce Ozet Sayfanin, oyuncunun gegerli sdzlesmesinin ve Uygunluk
Belgesinin (icinde bulunulan sezon igin halihazirda dosyada bulunmamasi
durumunda) sunulmasiyla gergeklestiriimelidir.

5.1.6.0yuncu Transfer Kisitlamalari. (Herhangi bir sebeple) SL veya YL Aktif
Kadrosundan ayrilan veya ¢ikarilan herhangi bir oyuncu; daha sonra gergeklesen bir
takas, serbest oyuncu anlagmasi veya diger herhangi bir islemle, o Aktif Kadrodan
ctkmasindan itibaren en az g (3) hafta dolmadikga ayni Aktif Kadroya katilamaz.

5.1.7.Serbest Kalma. Bir oyuncu herhangi bir sebepten dolay st Uste 2 lig haftasi
suresince Aktif Kadroda yer almaz ise s6zlesmesini tek tarafli olarak herhangi bir
sebep gbstermeden ve s6z konusu SL veya YL Takimi lehine herhangi bir tazminat
hakki dogurmadan fesih edebilir.



5.1.8.Koc¢ Degisiklikleri. Takim koglarinin, her hafta kadro Kkilit tarihinde bildiriimesi
gerekmektedir. Acil durumlarda koglarin degistiriimesine izin verilecek olup, durumun
aciliyetiyle ilgili takdir yetkisi Lig Yonetimi'ne aittir.

5.2. Oyuncu Takaslari
Bir SL veya YL takimi baska bir SL veya YL takimiyla asagidaki sartlarda oyuncularini takas edebilir:

5.2.1. Sayi. Mevsim veya sezon basina takas edilebilecek oyuncu agisindan belirlenmis
maksimum toplam bir say1 yoktur.

5.2.2. Asimetrik Takaslar. Takaslar simetrik yapida (6rnegin, 1’e 1, 2’ye 2) olmak zorunda
degildir. Oyuncular herhangi bir forml veya orana gore takas edilebilir (6rnegin, 2’ye
1, 3’e 2). Takas, sinirlama olmaksizin, bir veya daha fazla Baslangig Oyuncusuyla bir
veya daha fazla Yedek oyuncunun degisimi i¢in yapilabilir. Takas islemleri takas
basina iki takim ile sinirli degildir. Bir takas sinirlama olmaksizin, iki veya daha fazla
SL veya YL takimindan oyuncu igerebilir.

5.2.3. Ucret veya Odeme Karsiligi Takaslar. Oyuncular, diger Kurallari ihlal etmedikge, bir
takimdan bagkasina nakit ddeme veya baska bir bedel karsiliginda takas edilebilir. Bir
oyuncunun bir veya birden fazla oyuncu ve nakit ve/veya baska bir bedel karsiliginda
takas edilmesini dngdren karma iglemler de gecerlidir.

5.2.4.Takas Uygunlugu. Takimlar ancak Aktif veya inaktif Kadrolarinda bulunan oyunculari
takas edebilirler; Lig Yonetimi, ileriye doniik ve/veya heniiz anlasiimamis oyuncular
Uzerinden yapilan takaslari onaylamayacaktir.

5.2.5. RIOT OnayI. Takas talepleri, yurirlige girmeden 6nce takim tarafindan yazil olarak
RIOT a sunulmali, RIOT tarafindan yazih olarak onaylanmis olmalidir. Takas talebi
onay sureci, RIOT’In takaslarin Bélim 4.2'de belirtilen onayli takas ¢ercevesinde
yapildigini ve tim uygunluk ve diger Kurallara riayet edildiginin tasdikinden
olugsmaktadir. Takas talepleri, eposta ile yapiimalidir ve asagidaki bilgileri igermelidir:

5.2.5.1. Katilan tim takimlarin adlari

5.2.5.2. Katilan tim GM’lerin adlari

5.2.5.3. Katilan tim oyuncularin adlari ve pozisyonlari

5.2.5.4. Katilan tim oyuncularin Baslangi¢ Oyuncusu/Yedek Oyuncu olma
durumu

5.2.5.5. Takaslarin tanimlari

5.2.5.6. Takasin bir unsuru olarak bir takimdan digerine 6denen herhangi bir
bedel

5.2.5.7. Takasin talep edilen yararluk tarihi

Takasa veya takas dizisine dahil olan her takimin GM’si, RIOT’a yazili bildirimde
bulunmahdir. Eger bir takim, oyuncuya takas lGzerinde onay hakki taniyan Oyuncu
Hizmet S6zlesmesine sahip olan bir oyuncuyu takas etmek isterse, o oyuncunun da
yazili onayinin alinmasi gerekir.



5.2.6.Yuriirlik Tarihi. Higbir durumda bir mevsimdeki herhangi bir takasin yurirlik tarihi,
s6z konusu mevsim igin takas bitim tarihinden sonraki bir tarihte olamaz.

5.3. Serbest Oyuncu Anlagmalari
Takimlar, asagidaki sartlar altinda bir serbest oyuncuyla s6zlesme imzalayabilir.

5.3.1.Tanimlar

5.3.1.1. Serbest Oyuncu ("SO"). Bir Serbest Oyuncu, SL’ye veya YL'ye
katilmaya uygun olan ya (a) henlz bir SL veya YL takimiyla gegerli ve
yazili bir Oyuncu Sézlesmesi imzalamamigs ya da (b) bir SL veya YL
takimi tarafindan serbest birakilmis veya sézlesmesi yenilenmeyerek
sona ermis olan oyuncudur. Bir takimla yalnizca “mizakere
asamasinda” olmak Serbest Oyuncu statlistini degistirmez. Serbest
Oyuncular tim SL veya YL uygunluk gerekliliklerini yerine getirdikleri
muddetge bir SL veya YL takimi ile anlasabilirler.

5.3.1.2. Tam Kadro Gerekliligi. Higbir serbest oyuncu anlasmasi, SL veya YL
takiminin lig asamasi boyunca bes Baslangig Oyuncusu ve bir yedek
oyuncudan olugan Aktif Kadro bulundurma zorunlulugunu ortadan
kaldirmaz.

5.3.2. RIOT Onayi. Serbest oyuncu anlagma talepleri yurirlige girmeden énce takim
tarafindan yazili olarak yapilmali ve RIOT tarafindan yazili olarak onaylanmalidir.
Serbest oyuncu anlagmasi onay sireci, RIOT’in anlasmalarin Bolim 4.3.’te belirtilen
cerceve dahilinde yapildigina ve tim uygunluk kurallarinin ve diger Kurallarin
gozetildigine dair onayindan olusmaktadir. Oyun igi ve disi olmak Gzere davranis
kontrold, lig onayl kapsamindadir. RIOT onayi oyuncularin yani sira takim koglari igin
de gereklidir. Takimlar RIOT onay slireci tamamlanmadan kadar transferlerini
duyurmay tercih ederlerse, oyuncularin veya koglarin onaylanmamasi durumunda
takimin ugrayacagi zarardan RIOT sorumlu tutulamaz. Bu durum, oyuncular ve
koclarin ayni organizasyonla tekrar anlastiklari durumlar icin de gecerlidir. Serbest
oyuncu anlasma bildirimleri, eposta ile yapilmalidir ve asagidaki bilgileri icermelidir:

5.3.2.1. Katilan tim takimlarin adlari

5.3.2.2. Katilan tim GM’lerin adlari

5.3.2.3. Katilan tim oyuncularin ad ve pozisyonlari

5.3.2.4. Katilan tim oyuncularin Baglangi¢ Oyuncusu/Yedek oyuncu
pozisyonu

5.3.2.5. Anlagmalarin talep edilen yurarluk tarihleri

Yiirirliik Tarihi. Bir takimin yeni bir oyuncu transfer etmesi durumunda, bu transfer
oyuncunun ilgili lig haftasinin ilk maginin yetmis iki (72) saat 6ncesine kadar RIOT
yetkililerine bildiriimelidir. RIOT yetkilileri oyuncunun uygunluguna ve talebin
kurallarla uyumlu olup olmadigina bagh olarak s6z konusu talebi onaylama veya
reddetme hakkini saklh tutar. RIOT onayinin izerine, Serbest Oyuncu Anlasmasi
Onay Talep Formu agikga aksini dngérmedikce serbest oyuncu anlasmasi Aktif
Kadroya ek olarak derhal yUrirliikte sayilacaktir.



5.4. Yedek Oyuncularin Yiikseltilmesi
Takim menajeri veya Takim sahibi, bir Yedek Oyuncuyu terfi ettirip takimin Aktif Kadrosundaki Baslangic
Oyuncusunun yerine gegmesi igin “ylkseltebilir’, veya tersine, seviyesini disurebilir ve bir Baslangic
Oyuncusunu Yedek Oyuncu durumuna “indirebilir”. Bu degisiklikler, agagidakilere uygun olarak, takimin

sezon maglarinin baglangicindan dnce Lig Yonetimi tarafindan takimlara bildirilen sure igerisinde
yapilmahdir;

5.4.1.Simetri. Takim yoneticisi Yedek oyuncuyu takimin baslangi¢ kadrosuna terfi
ettirdiginde, bu terfi ayni anda yerine getirilen baslangi¢ oyuncusunun takasi,
disurilmesi veya serbest birakiimasiyla birlikte yapiimalidir. Boylelikle takimin
baslangi¢ kadrosu higbir zaman bes oyuncudan fazla olmaz.

5.4.1.1. Onceki Baslangi¢c Oyuncusunun Durumu. GM’ler takimin baslangi¢
kadrosundan indirilen bir oyuncuyu sézlesmesinin sartlari
dogrultusunda takimin aktif veya inaktif yedek kadrosuna gekebilir veya
yukaridaki sinirlamalara tabi olmak kaydiyla bir Serbest Oyuncu ile
yedek kadroyu doldurabilir.

5.4.2.0yunlar Arasinda Yiikselme/Diigme

5.4.2.1. Takim kogu seri sirasinda baslangi¢ oyunculariyla yedek oyuncu
arasinda degisiklik yapabilir.



5.4.3.RIOT Onay1. Aktif kadro bildirimi, SL haftasinin ilk oyunundan 72 saat 6nce Lig
Ydnetimi'ne takim tarafindan yapilmalidir. Takimin, haftanin ilk magina ¢ikaracagi
Baslangig Oyunculari ve rolleri en ge¢ magctan bir giin 6nce, lig yetkilileri tarafindan
belirtilen saatte bildiriimelidir. Degisiklikler eposta ile Lig Yonetimi’ne sunulacaktir.
Herhangi bir degisiklik sunulmadigi takdirde, takim en glincel kadrosuyla
oynayacaktir. Oyuncu yukseltme/disiirme taleplerinin onay sireci lig yetkililerinin
oyuncu yUkseltme/disirmesinin uygun sire iginde ve diger tim uygunluk ve diger
Kurallara uygun olarak yapildigini teyit etmesinden olusur. Oyuncu seviyesi
yukseltmesi/disirmesi talepleri belirlenmis zamanda RIOT yetkililerine
gonderilmelidir. Talepte belirtiimesi gerekli bilgiler agsagidadir:

5.4.3.1. Katilan takimin adi

5.4.3.2. Katilan takim kogunun adi

5.4.3.3. Katilan tim oyuncularin ad ve pozisyonlari

5.4.3.4. Katilan tim oyuncularin Baslangi¢ Oyuncusu/Yedek Oyuncu olma
durumlari

5.4.3.5. Seviye ylkseltme/dustrmelerin talep edilen yirurllk tarihleri

Oyuncunun s6zlesmesi oyuncuya Baslangi¢c Oyuncusu kadrosuna yiikseltme veya
yedege ¢cekme konularinda onay hakki taniyorsa, oyuncunun Takim igerisinde
konumunun degistiriimesine itiraz etmesi durumunda s6zlesmesindeki ilgili madde
sonucu belirler. Oyuncu’nun Sozlesmesi as kadroya yiikseltme veya yedege cekme
konusunda Oyuncu’ya s6z hakki vermiyorsa, Takim Kogu s6z konusu hakkin
oyuncuya verilmedigini Oyuncu’nun sézlesmesinden teyit etmelidir.

5.4.4.Yuriirluk Tarihi. Lig yetkililerinin onayi Uzerine, oyuncunun seviyesinin
yukseltiimesi/dusurilmesi onay talebi agikga ileri bir tarihi yurirllk tarihi olarak
belirlememisse, seviye yikseltme/disirme derhal yurirlige girmis sayilacaktir. Ancak
hi¢bir durumda bir mevsimdeki herhangi bir yUkseltme/dtigtrmenin yarurldk tarihi, o
mevsim i¢in Oyuncu Seviyesi Yukseltme/Disirme bitig tarihinin sonrasindaki bir tarih
olmayacaktir.



6. Lig Yapisi ve Format

6.1. Terimlerin Tanimlan

6.1.1. Mag¢. (a) Son amacin tamamlanmasi (bir Nexus’un yok edilmesi), (b) bir takimin
teslim olmasi, (c) bir takimin diskalifiye olmasi veya (d) tayin edilmis galibiyet (Bkz.
Bolum 7.5) yontemlerinden biriyle —hangisi 6nce olursa- kazanan belirleninceye kadar
oynanan Sihirdar Vadisi haritasindaki misabakadir.

6.1.2. Seri. Bir takimin toplam oyunlarin ¢codunlugunu kazanincaya kadar veya iki mag¢
Uzerinden oynanan serilerde tim maclar tamamlanana kadar oynanan oyun
butinadur; 6érnegin, iki magtan ikisini kazanmak (“iki mag tzerinden”, “Bo2”), U¢
magtan ikisini kazanmak (“lic mag Uzerinden”, “Bo3”); bes magtan l¢lini kazanmak
(“bes mag lizerinden”, “Bo5”). Kazanan takim ya lig formatinda galibiyet alacak ya da
turnuva formatinda bir sonraki misabakaya yukselecektir.

6.1.3. Mevsim. Yaklasik t¢ aylik zaman dilimi boyunca oynanan lig oyunu. 2018 Sezonu iki
mevsime (Kis ve Yaz) bolunecektir.
SL icin: Her bir mevsim G¢ asamadan olusacaktir: (a) Lig asamasi, (b) Mevsim
finalleri ve (c) mevsim finallerinden sonra diizenlenecek olan Sampiyonluk Ligi
Elemeleri.
YL icin: Her bir mevsim dort asamadan olusacaktir: (a) Agik elemeler, (b) Lig
asamasi, (c) Yukselme Ligi Finalleri, (d) Sampiyonluk Ligi Elemeleri

6.2. Asama Detaylar

6.2.1.Yiikselme Ligi Agik Elemeleri. Acik Elemeler her Mevsim 6ncesinde Battlegrounds
sistemi Uzerinden yapilan turnuvalardir. Agik Elemeler tamamlandiginda, elemelerden
en ¢ok puani elde etmis belirli sayida takim (Riot Games tarafindan her mevsim igin
ayri duyurulacaktir) Lig Asamasi’na katilmaya hak kazanacaktir. Agik Elemelerle ilgili
detaylar Agik Eleme Kural Seti'nde bulunmaktadir.

6.2.2.Lig Asamasi.
SL i¢in: Bu agsamada, ligde yer alan sekiz takim rakiplerine kargi mevsim basina yirmi
sekiz (28) mag oynayacaktir. Takimlar ligin bir mevsimi boyunca birbirleriyle dérder
defa, bir (1) mag Ulzerinden karsilasacaklardir. Taraf segim hakki énceden belirlenmis
olacak ve takimlar mevsim boyunca rakipleriyle esit sayida taraf segme hakkina sahip
olacaktir. Her takim, diger her takima karsi fikstlirde iki defa seri basi olarak taraf
sec¢im hakkina sahip olacaktir. Ligdeki siralama galibiyet sayilarina gére
belirlenecektir. Bu asama sonunda 8. olan takim direkt olarak kiime dusecek, 7. olan
takim ligdeki yerini korumak icin Sampiyonluk Ligi Elemeleri’nde miicadele edecektir.
YL i¢in: Bu asamada, ligde yer alan alti takim rakiplerine karsi mevsim bagina
toplamda on (10) mag yani bes (5) seri oynayacaktir. Takimlar ligin bir mevsimi
boyunca birbiriyle birer defa, iki (2) maglik seriler Gizerinden (BO2) karsilasacaklardir.
Taraf segim hakki dnceden belirlenmis olacak ve fikstlirde seri basi olarak belirlenmis
takimlar birinci magta, rakipleri ise ikinci magta taraf segme hakkina sahip olacaktir.
Ligdeki siralama takimlarin serilerde aldiklari galibiyet sayilarina gore belirlenecektir,
yani serideki her galibiyet takima bir puan kazandiracaktir. Bu asama sonunda 5. ve
6. olan takimlar YlUkselme Ligi'nden dlsecek, ilk dort takim Ylkselme Ligi Finalleri’ne
katilmaya hak kazanacaktir.
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6.2.2.1. Lig Asamasi Tiebreaker Karsilagmasi. Birden fazla takimin Lig
asamasi sonunda esit olmasi durumunda (ayni kazanma ytizdesine
sahip olma olarak tanimlanmistir), berabere kalan takimlar ikili averaja
gore seribasi olacaktir. Takimlar ayni ikili averaja sahip olurlarsa (her
takimin iki takim arasindaki oyunlarin %50’sini kazanmasi anlamina
gelmektedir), s6z konusu takimlar kimin seri bagi olacagini belirlemek
icin tiebreaker karsilasmasi oynayacaklardir. Tiebreaker kargilasmalari,
mevsim finallerinin ilk ginidnden dnce, Lig Asamasinin son oyunundan
sonra, lig yetkilileri tarafindan takimlara bildirilen bir tarihte
oynanacaktir. Beraberlik ilan edildikten sonra taraf se¢im hakkina sahip
olan takimin segimini derhal bildirmesi istenecektir.

ikili beraberlikler icin taraf secim hakki, galibiyet kuvveti skoru yiiksek olan takima
aittir. Berabere kalan takimlarin galibiyet kuvveti skoru esit ise birbirlerine karsi
oynadiklari maglarin galibiyet stresi skoruna bakilir.

Galibiyet Kuvveti Skoru: Her mevsimin lig asamasinin sonunda takimlar, en yiksek
galibiyet yluzdesine sahip takim 1 numara olmak tzere galibiyet yuzdelerine gore
1’den 8’e siralanirlar. iki takimin ayni galibiyet yiizdesine sahip olmasi durumunda, bu
takimlardan biri digerine karsi oynadidi maglarin %50’sinden fazlasini kazanmigsa, o
takim st sirada sayilir. iki veya daha fazla takimin hem galibiyet yiizdelerinin, hem de
birbirlerine kargi aldiklari galibiyet sayilarinin esit oldugu her durumda, takimlar
olabilecekleri en yiuksek sirada sayilir. Esit siradaki takimlara ayni sira ¢arpani verilir
ve galibiyet ylizdesinde onlarin hemen arkasindaki takim, éniindeki takimlarin
adedine 1 eklenerek siralanir. Ornegin, iki takim birincilik igin berabere durumdaysa,
%83.3'lik galibiyet oranina sahipse ve birbirlerine kargi oynadiklari maglarin sonuglari
SLigin 2-2, YL icin 1-1’se, bu hesaplama amaciyla ikisi de 1. takim olarak siralanir.
Galibiyet ylizdesinde hemen arkalarindan gelen takim da 3. takim olarak siralanir. Bu
siralama tamamlandiginda, herhangi bir takima karsi alinan galibiyete asagidaki
tabloda g0sterilen sayilarla hesaplanan bir deger bigilir. Bir takimin Galibiyet Kuvveti
Skoru, diger her takima karsi elde ettigi galibiyet sayilarinin dnce o takimlarin kuvvet
carpanlariyla ¢arpilmasiyla, ve elde edilen sayilarin birbiriyle toplanmasiyla bulunur.



Siralama Carpan Siralama Carpan
1 4.0 5 2.0
2 3.5 6 1.5
3 3.0 7 1.0
4 2.5 8 0.5

Ornegin; eger 6. siradaki takim 1. takima karsi 1 galibiyet (4 puan), 2. ve 3. takimlara
karsi 0 galibiyet, 4.l0k igin berabere kalmig takimlardan birine karsi 2, digerine karsi 1
galibiyet (7,5 puan) ve 6., 7. ve 8. takimlara karg! 1’er galibiyet (1,5+ 1 + 0,5 = 3)
elde ettiyse, bu takimin Galibiyet Kuvveti Skoru 14,5'tir.

Bu hesaplamada dikkat edilmesi gereken nokta, 4.lUk igin berabere kalan iki takim
olmasi sebebiyle bir sonraki takimin 6. sayllmasi ve 5. takimin olmamasidir.

Galibiyet Siiresi Skoru: Galibiyet Stiresi Skoru bir takimin tiebreaker'daki diger tim
takimlara kargli elde ettigi galibiyetlerin sirelerinin toplamiyla hesaplanir. Bu
hesaplamada galibiyet suresi toplami daha dusuk olan takimin galibiyet siresi skoru
daha yUksek olur ve avantaja sahip olacak taraf olarak belirlenir. Berabere kalan
takimlarin Galibiyet Suresi Skorlari’'nin esit oldugu durumda, Galibiyet Stresi Skoru
takimlarin mevcut mevsimde elde ettikleri tiim galibiyetlerin siirelerinin toplamiyla
hesaplanir.

Eger U¢ veya daha fazla takim berabere kaldiysa, tiebreaker'a katilan diger tim
takimlara kargi alinan galibiyetler dikkate alinacaktir. Eger tek bir takim, tiebreaker'da
diger tum takimlara karsi galibiyet Ustlinligliine sahip olursa (oyunlarin %50’sinden
fazlasini kazanmak anlamina gelmektedir, drnegin A takiminin hem B takimina karsi
hem C takimina karsi1 SL icin 4-0 veya 3-1, veya YL igin 2-0 uUstinlugu olmasi
durumunda, A takimi Ggli beraberligin lideri ilan edilecektir), otomatik olarak miimkin
olan en yuksek siralamaya sahip olacaktir ve kalan takimlar arasinda yeni bir
tiebreaker duzenlenecektir. Benzer sekilde eger tek bir takim, tiebreaker'da diger tim
takimlara kargl mutlak galibiyet dezavantajina sahip olursa (oyunlarin %50’sinden
fazlasini kaybetmek anlamina gelmektedir, 6rnedin A takiminin hem B takimina karsi
hem C takimina karsi1 SL icin 0-4 veya 1-3, veya YL igin 0-2 skor dezavantajina sahip
olmasi durumunda, A takimi Ugli beraberligin sonuncusu ilan edilecektir), otomatik
olarak mimkiin olan en disuk siralamaya sahip olacaktir ve kalan takimlar arasinda
yeni bir tiebreaker dizenlenecektir.

Hicbir takim tiebreaker’da diger tim takimlara kargi galibiyet Ustlnligune sahip
olamazsa, asagidaki sistem kullanilacaktir:



6.2.2.1.1. Uclii Beraberlik. ilk olarak takimlarin Gglii
averajlarina bakilacak ve bir takim diger takimlardan
daha fazla galibiyete sahipse olusturulacak olan tekli
eleme tablosunda bir tur Ustten baglayacaktir. Tim
takimlarin birbirlerine kargi aldiklari galibiyetler esitse,
once takimlarin galibiyet kuvveti skorlarina bakilacaktir.
Galibiyet kuvveti skorlarinda esitlik olmasi durumunda ise
galibiyet suresi skorlarina bakilacaktir ve en iyi skora
sahip olan takim tekli eleme tablosuna bir Ust turdan
baslayacaktir. Eger beraberlikteki herhangi iki takimin
galibiyet kuvveti skoru esit ve beraberlikteki tglincu
takimdan daha iyiyse, bu iki takim arasindaki galibiyet
suresi skoruna bakilacaktir ve galibiyet siresi skoru daha
iyi olan takim tekli eleme tablosuna bir Ust turdan
baglayacaktir. ilk magta taraf secim hakki, ikili averajda
Ustdn olan takima, ikili averajin esit olmasi durumunda
ise galibiyet kuvveti skoru daha yliksek olan takima ait
olacaktir. Eger bu iki takimin galibiyet kuvveti skorlari
esitse galibiyet siresi skorlarina bakilacak ve daha iyi
olan takim taraf segimine sahip olacaktir. Bu magin
kaybedeni beraberlikte sonuncu (liglinc) ilan edilecektir.
Bu karigslasmanin kazanani, otomatik olarak Ust tura
cikan takimla tek mag Uzerinden karsilasacak ve
beraberligin birincisi ile ikincisi belirlenecektir. Final magi
icin taraf segimi, Ust turdan baslayan takima ait olacaktir.

6.2.2.1.2. Dortli Beraberlik. Takimlar berabere kaldiklari
diger takimlarla eslestirilecek ve birer mag Uzerinden
oynayacaklardir. Daha sonra kazananlar ve kaybedenler
birbirleriyle oynayacaklardir. Kazananlar maginin galibi
birinci, kazananlar maginin kaybedeni ikinci, kaybedenler
maginin galibi Gglincl ve kaybedenler maginin kaybedeni
doérdincu sirayi alacaktir. Takimlar berabere kaldiklari
takimlara karsi sahip olduklari toplam galibiyet sayilarina
gore birbirleriyle eslestirilir. Toplam (yani diger U¢ takima
kars1) galibiyet sayilarinda esitlik olan takimlar arasindaki
esitligi bozmak igin esit takimlar arasindaki magclarin
galibiyet oranlarina bakilir. Bunlarin da esit oldugu
durumda, esitlik olan takimlarin arasindaki galibiyet
kuvveti skorlarina bakilir ve takimlar buna goére eslestirilir.
Eger galibiyet kuvveti skorlarinda da esitlik varsa,
galibiyet suresi skorlarina bakilir ve takimlar buna gére
eslestirilir. Eslestirmelerde taraf segim hakki, iki takim
arasindaki maglar igin galibiyet sayisi fazla olan takima
verilir. Galibiyet sayilarinin esit oldugu durumda ise 6nce
galibiyet kuvveti skoruna bakilacak ve daha iyi skora
sahip olan takim taraf se¢imine sahip olacaktir. Galibiyet
kuvveti skorlarinda da esitlik olmasi durumunda, galibiyet
suresi skoruna bakilacak ve daha iyi skora sahip olan
takim taraf secimine sahip olacaktir.



6.2.2.1.3. Besli Beraberlik. Takimlar, iki takimin aralarinda
dérdunci yari finalist konumu igin oynayacaklari ve
rasgele eslestirilecekleri tekli eleme sisteminde micadele
edecektir. Turnuvada siralamaya karar verilebilmesi icin
Uclinclilik magi oynanacaktir. Bitlin taraf segim haklari
yazl tura ile belirlenecektir. Beraberlik ilan edildikten
sonra mumkun olan en kisa zamanda yazi tura atillacak
ve kazanan tarafin segimini derhal bildirmesi istenecektir.

6.2.2.1.4. Altili Beraberlik. Takimlar, rasgele iki takimin
yari finallere otomatik olarak ¢ikacagi tekli eleme
sisteminde miicadele edecektir. Turnuvada siralamaya
karar verilebilmesi icin 3. ve 5.'lik magi oynanacaktir.
Batun taraf secim haklari yazi tura ile belirlenecektir.
Beraberlik ilan edildikten sonra mimkun olan en kisa
zamanda yazi tura atilacak ve kazanan tarafin segimini
derhal bildirmesi istenecektir.

6.2.2.1.5. Yedili Beraberlik. Takimlar, rasgele bir takimin
yari finallere otomatik olarak ¢ikacagi tekli eleme
sisteminde muicadele edeceklerdir. Turnuvada
siralamaya karar verilebilmesi icin 3.’ lUk magi ve
kaybedenler agaci oynanacaktir. Butin taraf segim
haklari yazi tura ile belirlenecektir. Beraberlik ilan
edildikten sonra mimkun olan en kisa zamanda yazi tura
atilacak ve kazanan tarafin segimini derhal bildirmesi
istenecektir.

6.2.2.1.6. Sekizli Beraberlik. Takimlar rasgele bir sekilde
secilecekleri tekli eleme sisteminde micadele
edeceklerdir. Turnuvada siralamaya karar verilebilmesi
icin 3.’luk ve (7.’lik magi dahil) kaybedenler agaci
oynanacaktir. Bitlin taraf segim haklari yazi tura ile
belirlenecektir. Beraberlik ilan edildikten sonra mimkin
olan en kisa zamanda yazi tura atilacak ve kazanan
tarafin segimini derhal bildirmesi istenecektir.

6.2.3. Mevsim Finalleri.
SL igin: Bu asama, lig asamasindaki siralamalarina gére tekli eleme tablosuna
yerlestirilecek olan alti takim arasinda oynanacak olan Ug¢ turdan olugsmaktadir.
Mevsim finalleri ve Lig Asamasina goére belirlenmis birinciden altinciya kadar olan
takimlar direkt olarak bir sonraki mevsimde micadele etmeye hak kazanacaklardir.
Odililler derecelere gore verilecektir. Her tur 5 mag izerinden oynanan (Bo5)
serilerden olusacaktir.



SL 3. SL 2.
SL6 En Yiiksek Seri En Yiiksek Seri
’ Basi Basi
Sampiyon
SL 4. SL 1. En Diisuk Seri
Basi
En Disiik Seri

SL 5. Bas

YL i¢in: Bu asama, lig asamasindaki siralamalarina gore tekli eleme tablosuna

yerlestirilecek olan doért takim arasinda oynanacak olan (¢ turdan olusmaktadir. Bu

turlar yari final, Sampiyonluk Ligi Elemeleri’'ne katilacak takimi belirlemek igin

oynanacak olan ug¢incilik magi ve final magidir.

Kazananlar
YL 1.
En Yiiksek Seri
Basi
YLF Sampiyonu
YL 4.
En Diisuk Seri
Basi
YL 2.
Kaybedenler
En Yuksek Seri
Basi

YL 3.

YLF 3.sii

En Disik Seri
Basi




6.2.4.Sampiyonluk Ligi Elemeleri. Bu asama, SL mevsimini 7. bitiren takim ile Yiikselme
Ligi Finalleri’ni 2. ve 3. bitiren takimlar arasinda, bes maglik (bo5) Ug¢ seri Gzerinden
oynanacaktir. Sampiyonluk Ligi Elemeleri’nin galibi, bir sonraki mevsimde $L'de yer
almaya hak kazanacaktir.
SL'yi 7. sirada bitiren takim, YLF’yi 2. sirada bitiren takim ile eslesecektir. Serinin
birinci, Uglincl ve besinci magi igin taraf segim hakki SL'yi 7. sirada bitiren takima ait
olacaktir. ilk serinin kazanani finale gikarken, kaybedeni YLF’yi 3. sirada bitiren
takimla eslesecektir ve serinin birinci, Gglincl ve besinci magi igin taraf segim hakkina
sahip olacaktir. ikinci seriyi kaybeden takim SLE’den elenirken, kazanan takim finalde
ilk serinin kazanani ilk eslesecektir. Final maginda, ilk seriyi kazanarak finale ¢ikan
takim, serinin birinci, G¢lncl ve besinci magi icin taraf segim hakkina sahip olacaktir.
Eger SL 7.siile YL 2.si arasinda oynanan serinin kaybedeni ikinci seriyi kazanarak
finale ¢ikarsa, yani ayni eslesme tekrar oynanacaksa, ilk seriyi kazanan takim seriye
1-0 6nde baslayacaktir.

SL7.
A ' A Kazanani
¥iF 2
2 — C Kazanani
A Kaybedeni
B B Kazanani

YLF 3.




6.3. Taraf Secimlerinin Bildirilmesi

6.3.1.Lig Asamasi. Lig asamasi boyunca haftanin tim taraf secimleri, haftanin ilk maginin
baslangicindan 72 saat 6nce, aktif kadrolarla birlikte Lig Yénetimine bildirilecektir.
Fiksturde sol tarafta yer alan takim seri bagi olarak taraf secim hakkina sahip
olacaktir. Taraf segimi yapmayan takimlar, mavi tarafi segmis kabul edilecektir.

6.3.2.Mevsim Finalleri. Tim mevsim finali serilerinde birinci, Giglinci ve besinci mag i¢in
taraf secimi eslesmede ligi Ust sirada bitiren takima ait olurken, ikinci ve dordiinct
mag icin taraf secimi eslesmede ligi alt sirada bitiren takima ait olacaktir. ilk mag igin
taraf secimi, magtan 2 guin 6nce 22:00’da ya da ayni guin yayin bitiminden sonra 2
saat icinde (hangisi daha geg ise) Lig Yonetimi’'ne bildiriimelidir. Taraf segimi
yapmayan takimlar, mavi tarafi segmis kabul edilecektir.

6.3.3.Sampiyonluk Ligi Elemeleri. ilk iki seride birinci, tiglincli ve besinci mag igin taraf
secimi eslesmede ligi Ust sirada bitiren takima (SL 7.si > YL 2.si > YL 3.sl) ait
olurken, ikinci ve dérdinct mag icin taraf secimi eslesmede ligi alt sirada bitiren
takima ait olacaktir. Final maginda, SLE boyunca seri kaybetmeden finale ¢ikan, yani
SLE’nin ilk serisini kazanan takim seri bagsi olacaktir. Serilerin ilk magi igin taraf
secimi, magtan 1 glin 6nce 22:00’da ya da ayni giin yayin bitiminden sonra 2 saat
icinde (hangisi daha geg ise) Lig Yonetimi'ne bildirilmelidir.



7. Mag Siireci

7.1. Oyuncu ve Kog Kiyafetleri
Oyuncular tim SL ve YL maglarinda, RIOT tarafindan gergeklestirilen mag éncesi ve sonrasi
roportajlarinda kendi isimleri olan veya ilk lig haftasinda olan bir oyuncu i¢in isimsiz veya kendi ismini
iceren resmi takim formalarini giymelidir. Oyuncular maca tek tip forma veya takim markali uzun kollu
kiyafetlerle ile gikmalidir. Agiklik getirmek gerekirse, takim formalarinin tek tip olmasi gerekmekle birlikte,
uzun kollu takim markal giysilerin tek tip olmasina gerek yoktur ve oyuncular bunlarin herhangi biriyle
magca ¢ikabilir. Herhangi bir SL veya YL etkinligi boyunca tim oyuncular st bedenlerinde gérinar takim
markal giysilerin yanisira pantolon ve kapali ayakkabi giymelidir. Oyuncular tek tip olmak kaydiyla
esofman alti giyebilir. BOyle zamanlarda giyilen ceketler ve diger tim giysiler asagidaki Bélim 10’da
belirtilen kisitlamalara ve RIOT vyetkililerinin dederlendirme ve takdirlerine tabidirler. Tim giysiler
Uzerindeki kesin onay yetkisi RIOT yetkililerine aittir. Takimlar, maga gikacaklari forma izerinde degisiklik
olmasi durumunda, formanin kullanilacagi ilk magtan énce Lig Yénetimi’nin yazili onayini almalidir.

Koglar sahnede oynanan mevsim finallerinde takim elbise giymelidir. Stidyoda oynanan lig maglarinda ise
takim elbise zorunlulugu bulunmamakla birlikte, koglar belli bir siklik standardinin Gzerinde olmahdir.
Hakemler, gerekli gérdikleri takdirde bu standardin altinda kalan kiyafetler giyen koglara yaptirim
uygulama hakkini sakli tutar. Kapali ayakkabi ve pantolon kurallari koglar icin de gecerlidir.

Takim Oyeleri ¢coklu logolu, yamali veya reklamsal dil barindiran giysiler giyebilir. RIOT, bunlarla sinirli
olmaksizin asagida érnekleri verilen sakincali veya hakaret edici dil iceren giysileri engelleme hakkini her
zaman sakl tutar: (1) RIOT 1n kendi takdirine gore etik saymadi§i ifadeler veya herhangi bir trlin veya
hizmet hakkinda yanlis, ispatlanmamis veya yersiz iddia igerenler. (2) Herhangi bir recetesiz satilamayan
ilag, tatlin Urdnd, atesli silah, tabanca veya mermi reklami yapanlar. (3) Sayilanlarla sinirli kalmamak
kaydiyla, piyango veya kumari tesvik eden, 6zendiren veya destekleyen tesebbus, hizmet veya Uriin dahil
SL ve YL bolgesinde yasadigi sayilan bir eylem olusturan veya onlarla baglantili unsurlari igerenler. (4)
itira eden, mistehcen, kiifurl, kaba, itici veya hakaret barindiran unsurlari icerenler veya toplumsal
olarak kabul edilmeyen konulara atifta bulunanlar. (5) Herhangi bir pornografik websitesinin veya
pornografik Grtintin reklamini yapanlar. (6) Hak Sahibinin rizasi olmadan kullanilan veya herhangi bir ihlal,
guveni koétlye kullanma veya haksiz rekabetin bagka tlrlerine ydnelik iddiaya sebep olacak veya bu
iddialara RIOT veya bagli sirketlerini maruz birakacak herhangi bir marka, telif hakki veya fikri mulkiyetin
baska bir unsurunu igerenler. (7) Karsi takim veya oyuncuyu veya herhangi baska bir kisiyi, miesseseyi
veya urinl kiguk goren veya serefini zedeleyenler. RIOT yukarida sayilan giyim kurallarina uymayan
Takim Uyelerinin maga girislerini veya devamli katilimlarini engelleme hakkini sakli tutar. Oyuncular mag
esnasinda sapka veya bere takamazlar.

7.2. Oyuncu Ekipmanlari

7.2.1.RIOT Tarafindan Saglanan Ekipmanlar. RIOT yetkilileri tim resmi SL ve YL maglari
icin asagida yer alan kategorilerdeki ekipmanlari sunacaktir ve oyuncular sadece bu
ekipmanlari kullanacaktir:

7.2.1.1. Bilgisayar ve Monitor
7.2.1.2. Mikrofonlu kulakliklar ve/veya kulakici kulakliklar ve/veya mikrofonlar
7.2.1.3. Masa ve sandalye



Oyuncularin talebi Gzerine, RIOT yetkilileri tim resmi SL veya YL magclarinda
kullaniimak Uzere asagidaki kategorilerdeki ekipmanlari temin edebilecektir:

7.2.1.4. El isiticilar

7.2.1.5. Bilgisayar Klavyeleri
7.2.1.6. Bilgisayar Faresi
7.2.1.7. Fare Altliklar

RIOT tarafindan saglanan butin ekipmanlar RIOT in takdirine gore secilecek ve
belirlenecektir.

7.2.2.0yuncu veya Takim Tarafindan Saglanan Ekipmanlar. Oyuncular asagdidaki
kategorilerde sayilan, kendilerine veya takimlarina ait olan ekipmanlari mag alanina
getirebilirler ve bu ekipmanlari resmi SL ve YL maglari sirasinda kullanabilirler:

7.2.2.1. Bilgisayar Klavyeleri
7.2.2.2. Bilgisayar Fare ve Kablo Tutacaklari
7.2.2.3. Fare Altliklar

RIOT vyetkilileri kendi takdirlerine gére turnuva givenligi, emniyeti veya operasyonel verimlilik ve etkinlige
iliskin gerekgelere dayanarak herhangi bir kisisel ekipman pargasinin kullaniimasina izin vermeyebilir. Bu
ekipmanlara hatali, dogru calismayan ya da bozuk ekipmanlar da dahildir. Bu nedenle, takimlarin
yanlarinda yedek ekipman getirmeleri ve magtan dnce bu ekipmanlari RIOT yetkililerine teslim etmeleri
gerekmektedir. Bir ekipmanin RIOT yetkilileri tarafindan mag alaninda kullanilamayacagina karar verilirse,
takimin yedek ekipmani RIOT yetkilileri tarafindan hatali ekipmanla degistirilecektir. Takimin yedek klayve
veya faresi olmamasi durumunda, basit klayve ve fare RIOT yetkilileri tarafindan oyuncuya saglanacaktir.

Oyuncular, kendilerine veya takima ait olan ikinci bir mikrofonlu kulakhgi, Takim sponsorlari tarafindan
saglanmissa ve her zaman igin kablosu g¢ekilmisg, elektrikten kesilmis, herhangi bir pili bulunmayan
vaziyette tutuluyorsa, dekoratif amagla boyunlarinda tasimalari, tek istisna sakli kalmak kaydiyla, RIOT
tarafindan saglananlar haricinde, mag alanina herhangi bir mikrofonlu kulakhk, kulakigi kulaklik ve/veya
mikrofon getirmeyecek, kullanmayacak veya Uizerlerinde tagimayacaktir. ikinci kulaklikta mikrofon varsa,
her zaman i¢in tamamen geriye ¢ekilmis veya kapall vaziyette tutulacaktir.

Riot Games veya Lol rakibi herhangi bir firmanin logosunu/amblemini veya bu firmalarin
logosunu/amblemini andiran bir logoyu veya amblemi tagiyan takim veya oyuncu sahipli higbir ekipman ve
donanim mag alanina getiriimeyecektir.

7.2.3.Ekipmanlarin Degistirilmesi. Oyuncular veya RIOT yetkilileri ekipmanlarla ilgili bir
teknik sorundan herhangi bir zamanda stiphelenirse, oyuncu veya RIOT yefkilisi
durumun teknik tespitini talep edebilir. RIOT teknisyeni gerekli oldugu sekilde sorunu
belirleyecek ve giderecektir. Teknisyenler kendi takdirlerine gére RIOT yetkililerinin
ekipmanlari degistirmesini talep edebilir. Bir ekipmanin degistiriimesine ydnelik
kararlar yalnizca RIOT'in takdirindedir. Eger oyuncu degisimde kendi ekipmanini
kullanmak isterse, s6z konusu ekipman 6nceden RIOT yetkililerinin onayindan gegmis
olmalidir, aksi takdirde RIOT yetkilileri yeni ekipman saglayacaktir.



7.3. Bilgisayar Programlari ve Kullanimlari
Oyuncular RIOT tarafindan saglanacak olan programlari kullanacaktir, kendi programlarini yiklemeleri
yasaktir. Bu kapsama i1sinma alani bilgisayarlari da dahildir. Isinma alani bilgisayarlarina bir program
yuklemek isteyen oyuncu 6ncelikle bir SL veya YL yetkilisine danismak zorundadir.

7.3.1.Sesli Konugsma. Sesli konusma, yalnizca RIOT yetkililerinin saglayacadi kulakliklarda
kullanilan yerel sistem Uizerinden yapilacaktir. Uglinci parti sesli konusma
yazilimlarinin (6rnegin, Skype) kullaniimasi yasaktir. RIOT yetkilileri takdirlerine gére
takimin sesli gérismelerini kontrol edebilir.

7.3.2.Sosyal Medya ve iletisim. RIOT bilgisayarlarini herhangi bir sosyal medya veya
iletisim sitesi agmak veya sitede paylasimda bulunmak igin kullanmak yasaktir. Bu
durum, sayilanlarla kisith kalmamak Uzere, Facebook, Twitter, cevrimigi
forumlar/mesaj platformlari ve e-mailleri kapsamaktadir.

7.3.3.Gereksiz Ekipman. Cep telefonlari, hafiza kartlari veya MP3 oynatici gibi gerekli
olmayan ekipmanlari her ne sebeple olursa olsun mag bilgisayarlarina baglamak
yasaktir.

7.4. Oyuncu Hesaplari
Oyuncular RIOT tarafindan kendilerine tahsis edilen Turnuva Sunucusu hesaplarina sahip olacaklardir.
Tercihlerine goére hesaplarinin ayarlarini yapmak oyuncularin kendi sorumlulugundadir. Hesabin Sihirdar
ismi Lig Yonetimi'nin onayladidi sekilde oyuncunun resmi turnuva ismine ayarl olmalidir.

7.5. Ses Kontrolleri
Oyuncular ses seviyelerini kontroller Uizerinde agikga isaretlenecek olan minimum ayarlarin Gzerinde
tutmalidir. RIOT yetkilileri, ses seviyesinin ¢ok disuk olduguna karar verirlerse kendi takdirlerine gore
oyunculardan ses seviyelerini yukseltmelerini isteyebilirler.

Mikrofonlu kulakhklar dogrudan oyuncularin kulaklari tGizerine yerlestiriimeli, oyun boyunca orada
kalmalidir. Oyuncular mikrofonlu kulakliklarin yerlestiriimesini herhangi bir metotla engelleyemez veya
mikrofonlu kulakliklar ile kulaklari arasina sapka, esarp veya diger giysi nesneleri dahil hicbir sey
yerlestiremezler.

7.6. Ekipmanlarin Kurcalanmasi
Oyuncular mag basladiktan sonra takim arkadaslarinin sahip oldugu veya takim arkadaslari igin temin
edilen ekipmana dokunamaz veya tutamaz. Ekipmanlari ile alakali yardima ihtiyaci olanlar, bir RIOT
yetkilisinden yardim talep etmelidir.

7.7. Etkinlik Yerine Genel Erigim
SL ve YL Takimlarinin resmi maglar icin sinirlandiriimis mag alanina erisimleri, aksine énceden RIOT
tarafindan izin verilmedikge Takim Uyeleri ile sinirlidir. SL ve YL maglarina katilima izin verme, miinhasir
olarak RIOT yetkililerinin takdirindedir.



7.8. Mag Alani
“Mag alan1”, mag sirasinda kullanilan misabaka bilgisayarlariyla ¢evrili alani ifade eder. Mag sirasinda,
mag alaninda Takim Uyesi olarak sadece oyundaki takimlarin Baglangi¢ Oyunculari bulunabilir.

7.8.1. Takim Menajerleri. Menajerler maca hazirlik surecinde mag alaninda bulunabilirler,
ancak segim-yasaklama evresi baglamadan ayrilmalidirlar ve ardindan mag bitinceye
kadar bu alana dénemezler.

7.8.2. Elektronik Cihazlar. Cep telefonlar ve tabletler dahil elektronik cihazlar,
segim-yasaklama evresi, duraklatmalar, tekrarlar ve seri aralari dahil olmak Gzere
turnuva alaninda bulunamaz. RIOT yetkilileri mag alaninda olan oyunculardan bu
cihazlari mag éncesinde toplayacaktir ve mag bitiminden sonra kendilerine iade
edecektir.

7.8.3. Yiyecek igecek Sinirlamalari. Mag alanina yemek sokmak yasaktir. icecekler, mag
alaninda sadece RIOT yetkililerinin temin edecegi kapakli bardaklar kullaniimak
sartiyla serbesttir. RIOT yetkilileri bu bardaklari talep lizerine oyunculara verecektir.

7.9. Diger Takim Uyeleri igin Alanlar

Takim Uyeleri icin Diger Alanlar, etkinlik yeri igerisinde, RIOT yetkilileri tarafindan belirlendigi tizere,
oyuncularin dinlenmeleri ve sosyallesmeleri igin tasarlanmis olan, mag alanindan ayri konumlanmis
yerlerdir. RIOT yetkililerince aksi yonde 6zel izin verilmemisse bu alanlara yalnizca Takim Uyeleri girebilir.

7.10. Program Degisiklikleri
RIOT, kendi takdirine gére belirli bir glindeki mag¢ programini tekrar diizenleyebilir ve/veya bir SL veya YL
magini baska bir tarihe ¢ekebilir veya mag programini bagka turli degistirebilir. RIOT mag programini
degistirirse uygun olan en yakin zamanda tim takimlari bilgilendirecektir.

7.11. Stiidyoya Ulagim
SL veya YL etkinligine katilan takimin Aktif Kadro Gyeleri, stidyoya RIOT yetkilileri tarafindan belirlenen
zamandan sonra gelmemelidir.

7.12. Hakemlerin Rolii

7.12.1. Sorumluluklar. Hakemler oynanan magin éncesinde, mag sirasinda ve sonrasinda
magla alakall her konuda, soruda ve durumda karar vermeye yetkili olan RIOT
yetkilileridir. Hakemlerin goérevi bunlarla sinirli olmamak kaydiyla asagidakileri kapsar:

712.11. Mag 6ncesinde takim dizilimini kontrol etmek

7.12.1.2. Oyuncu ekipmanlarini ve mag alanlarini kontrol edip takip
etmek

7.12.1.3. Mag baslangicini ilan etmek

7.12.1.4. Mag sirasinda oyunu duraklatmak/devam ettirmek

7.12.1.5. Mag sirasindaki kural ihlallerine ceza vermek



7.12.1.6. Magin bitimini ve sonucunu onaylamak

7.12.2. Hakem Davraniglari. Hakemler her zaman profesyonel bir tutum iginde olmalidir ve
kurallari tarafsizca uygulamaldir. Herhangi bir oyuncu, takim, takim yéneticisi, kog,
takim sahibi veya bagka bir kisiye karsi hirs veya 6nyargiya sahip olmamalidir.

7.12.3. Kararlarin Kesinligi. Eger bir hakem hatali karar verirse, karar iptal edilebilir. RIOT
yetkilileri kendi takdirlerine gore, verilen kararda uygun prosedurin izlenip
izlenmedigine karar vermek i¢in mag sirasinda veya sonrasinda verilen karari
degerlendirebilirler. Eger prosediire uyulmamigsa, RIOT yetkilileri hakem kararini
imkan dahilinde gecersiz kilma haklarini sakh tutar. RIOT yetkilileri, SL ve YL boyunca
verilecek tim kararlarda her zaman son s6zU sGyleme yetkisine sahip olacaktir.

7.12.4. Bahis Yasagi. Asagdida Bolim 9’da yer alan LolL’de bahisleri yasaklayan tim
kurallar, sinirlama olmaksizin hakemlere de uygulanacaktir.

7.13. Turnuva Yamasi ve Turnuva Alani
Turnuva yamasinda yapilacak degisiklikler RIOT’in takdirinde olacaktir. Turnuva yamasinda veya
sampiyonlarin kullanilabilir hale gelecegi tarihlerde RIOT takdirinde yapilacak degisiklikler takimlara makul
bir sure 6nceden bildirilecektir.

Turnuva yamasi aksi bir durum takimlara bildiriimedigi strece, canli sunucuda yamanin yayinlanmasinin
Uzerine bir takvim haftasi gectikten sonra glincellenecektir. Haftanin maglari veya mevsim finallerinin
baslamis olmasi halinde yama degisikligi uygulanmayacaktir.

Ornek: Yama X.X, 1 Subat 2018'de, 23:59'da yayinlanmigtir. Haftanin maglari veya mevsim finalleri
baslamadiysa, SL ve YL turnuva yamasi olarak tim maglar igin 8 Subat 2015’te 23:59’da veya sonrasinda
bu yama kullaniimaya uygun olacaktir.

Cikisinin Gzerinden en az bir (1) hafta gegmemis sampiyonlar otomatik olarak kullanilamayacaktir.
Degisiklige ugrayan sampiyonlarin durumu, RIOT yetkililerinin takdirindedir. Ancak lig haftasi iginde, aksi
belirtiimedikge, degisikligin canli sunucuya gelmesinden 1 hafta sonra sampiyon aktif hale gelecektir.
Mevsim finalleri icinse, eger finaller degisikligin yapildigi yamada oynanacaksa, takdiri RIOT yetkililerine
ait olmak utzere, sampiyon kapali kalacaktir. Sampiyonlarin agik olup olmayacagi, maglardan makul bir
slire 6nce takimlara bildirilecektir.

7.14. Mag Oncesi Kurulum

7.14.1. Kurulum Zamani. Oyuncular, maga tamamen hazirlanmis olmalari igin mag saati
oncesinde belirlenmis zaman dilimlerine sahip olacaklardir. Oyuncular kendilerine mag
oncesi iletilmis olan listede belirtiimis olan butin hususlara riayet etmek zorundadir.
RIOT vyetkilileri, oyunculari ve takimlari mag programlarinin bir pargasi olarak
belirlenmis kurulum zamanlari ve sireleri hakkinda bilgilendirecektir. RIOT yetkilileri,
programi her zaman degistirebilir. Kurulum zamani, oyuncularin alandaki RIOT
yetkilisinin veya hakemin izni olmadan ve bagka bir RIOT yetkilisi eslik etmeden
alandan ayrilma izinlerinin bulunmadigi mag alanina girdiklerinde baslamis sayilir.
Kurulum asagidakilerden olusmaktadir:



7.15.

7.14.1.1. RIOT tarafindan saglanan buitin ekipmanlarin ¢alistigindan

emin olmak.
7.14.1.2. Ekipmanlarin baglanmasi ve ayarlanmasi
7.14.1.3. Sesli iletisim sisteminin diizglin ¢alistigindan emin olmak
7.14.1.4. Rin sayfalarinin dizenlenmesi
7.14.1.5. Oyun ici ayarlari yapmak
7.14.1.6. Sinirli oyun igi 1Isinma

7.14.2. Oturma Diizeni. Oyuncular lobiye katilacaklari diizende oturmalidir: Ust Koridor,
Orman, Orta Koridor, Nisanci, Destek.

7.14.3. Ekipmanlarin Arizalanmasi. Eger oyuncu kurulum suresi boyunca ekipmanlarla
alakali bir sorunla karsilasirsa, derhal bir RIOT yetkilisini uyarmali ve bilgilendirmelidir.

7.14.4. Teknik Destek. RIOT yetkilileri kurulum siirecini yonetmek ve mag éncesi kurulum
surecinde ortaya ¢ikabilecek sorunlari ¢ézmek icin hazir bulunacaklardir.

7.14.5. Mag Baslangi¢ Saatine Uyma. Oyuncunun kurulum slirecine yonelik herhangi bir
sorunu tahsis edilen zamanda ¢ézmesi ve magin belirlenmis zamanda baslamasi
beklenmektedir. RIOT yetkililerinin takdirine gore, kurulum sorunlarindan kaynaklanan
gecikmeler mazur gorulebilir. RIOT yetkililerinin takdirine gére gecikmelere ceza
verilebilir.

7.14.6. Mag Oncesi Test Onayi. Bir RIOT yetkilisi, magin programa gore baslama
zamanindan bes dakika 6éncesine kadar her bir oyuncunun kurulumunu tamamladigini
onaylayacaktir.

7.14.7. Oyuncunun Hazir Olmasi Durumu. Magcta on oyuncunun tamami kurulumun
tamamlandigini onayladiktan sonra, oyuncular iIsinma oyununa giremezler.

7.14.8. Oyun Lobisi Kurma. RIOT yetkilileri resmi oyun lobisinin nasil kurulacagina karar
verecektir. Testler tamamlandiginda RIOT yetkilileri, oyunculari Ust Koridor, Orman,
Orta Koridor, Nisanci, Destek pozisyon siralamasinda oyun lobisine katiimalari igin
yonlendirecektir.

Oyun Kurulumu

7.15.1. Segim-Yasaklama Evresinin Baglamasi. On oyuncu da resmi oyun lobisine
girdiginde, bir RIOT yetkilisi her iki takimin da (asagida agiklanan) segim-yasaklama
evresine hazir olduklarini onaylamalarini isteyecektir. Her iki takim da hazir olduklarini
onayladiginda, bir RIOT yetkilisi oda sahibine oyunu baslatmasi igin talimat verecektir.
Takim Kogu, secim-yasaklama evresi boyunca mag alaninda bulunabilecek, takimla
iletisim kurabilecektir. Takas asamasi sirasinda geri sayim sayaci son bes (5) saniyeyi
gosterdiginde takim kogu sahneyi terkederek belirlenmis konumuna gegecektir.

7.15.2. Segim-Yasaklama Evresinin Kaydi. Secim-yasaklamalar, Turnuva Cekilisi oyun
modu araciligiyla yapilacaktir. Se¢cim-yasaklamalar oyun kurulumu éncesinde
tamamlanirsa lig yetkilileri, kendi takdirine gére resmi segim-yasaklamayi kaydedecek
ve oyun baslangicini kendileri iptal edecektir.



7.15.3. Genel Ayarlar/Oyun Ayarlari

7.15.3.1. Harita: Sihirdar Vadisi
7.15.3.2. Takim Boyutu: 5

7.15.3.3. izinli izleyiciler: Sadece Lobi
7.15.3.4. Oyun Tipi: Turnuva Cekiligi

(Asagidaki Kurulum Ekranini inceleyiniz.)

PvP YAPAY ZEKAYA KARSI EGITIM OZEL OYUN KUR OZEL OYUNA KATIL

Sihirdar Vadisi

Ad Ovyun Tipi

TCL 2018 W1D1 Avs B G1 Kapali Segim Siral Segim Hepsi Rasgele

% Turnuva Cekiligi

Takim Biyiikligi Bolge

Izleyiciye Izin Ver

= = 5 *> Yalnizca Lobi Highbiri
Sifre (Opsiyonel)

7.16. Secim-Yasaklama Evresi ve Taraf Segimi

7.16.1. Turnuva Cekilisi. RIOT yetkilileri Turnuva Cekilisi modunu ya da manuel segimi
(6rnegin, oyun igi 6zellikleri kullaniimadan yazili veya szl olarak yapilan segim)
kullanmay: tercih edebilir. Segimler bagladiktan sonra, takimlarin Baslangig
Oyunculari degistirilemez. Oyuncular, segimlerini RIOT yetkilisine bildirmek sartiyla,
takimlarinin sectigi herhangi bir Sampiyonu oynayabilir.

7.16.2. Oyun Unsurlarindaki Sinirlamalar. Bir esyaya, Sampiyona, kostiime, riine ya da
Sihirdar buyislne, bilinen bir oyun hatasindan dolayi veya RIOT’in takdirine gore
belirlenmis herhangi baska sebeple bir mag sirasinda veya magtan énce herhangi bir
zamanda sinirlama getirilebilir.



7.16.3. Taraf Segimi. Takimlarin Lig agsamasi boyunca oynayacagi taraflar, Bélim 6.2 ve
6.3’te belirtildigi sekilde dizenlenecektir. Serilerde, seri basi olan takim tek sayili
oyunlar (6rnegin Oyun 1,3, ve 5) igin taraf segimi yapacakken, diger takim cift sayili
oyunlar (Oyun 2 ve 4) igin taraf segebileceklerdir. Ornek olarak, seri basi olan takim
oyun 1’i mavi tarafta, oyun 3 ve 5’i kirmizi tarafta oynamay! segebilirken, tablonun alt
tarafinda bulunan takim Oyun 2’yi kirmizi tarafta Oyun 4’4 mavi tarafta oynamayi
secebilir. Bir seride ilk magtan sonraki maglar igin taraf segimi Nexus’un
patlamasindan sonraki 5 dakika igerisinde yapilmalidir. Se¢im yapilmazsa, mavi taraf
secilmis sayilacaktir.

7.16.4. Secgim Sirasi. Sampiyon segim-yasaklamalari asagida belirtilen sekilde olacaktir:
Mavi Takim= A; Kirmizi Takim=B

1. Yasaklamalar: ABABAB
1. Secimler: ABBAAB
2. Yasaklamalar: BABA

2. Secimler: BAAB

7.16.5. Secim Hatasi. Bir Sampiyonun secilmesi veya yasaklanmasi sirasinda hata
yapildiginda, hatayl yapmis olan takim RIOT yetkilisini diger takim yeni segimini
kilitlemeden 6nce bilgilendirmeli ve se¢mek istedigi sampiyonu bildirmelidir. Bu
durumda sureg tekrar baglayacak ve hata yapmis olan takimin hatasinin dizeltiimesi
icin hatanin yapildigi noktaya dénulecektir. Hatayi yapan takim RIOT yetkilisine hangi
sampiyonu se¢mek istedigini diger takim yeni sec¢imini kilittemeden 6nce bildirmezse,
hatali segimden geri déntlmeyecektir.

7.16.6. Sampiyonlarin Takasi. Takimlar tim sampiyon takaslarini takas asamasinin
bitimine yirmi (20) saniye kala tamamlamalidir, aksi takdirde cezaya maruz
kalacaklardir.

7.16.7. Segim-Yasaklamalardan Sonra Oyunun Baslamasi. Aksi RIOT yetkilisi
tarafindan belirtiimedikge segim-yasaklama evresinin tamamlanmasindan hemen
sonra oyun baslayacaktir. Bu noktada, RIOT yetkilileri mag¢ alanindan takim Uyeleri
tarafindan yazilmig notlar dahil olmak tizere tim basili materyali kaldiracaktir.
Oyuncular, “Serbest Zaman” olarak da bilinen, segim-yasaklamalarin
tamamlanmasiyla oyunun baglamasi arasindaki sirede oyundan ¢ikamazlar.

7.16.8. Oyunun Kontrollii Baglatilmasi. Oyun baslangicinda bir hata olmasi veya RIOT
yetkililerinin secim-yasaklama evresini oyun baslangicindan ayirmaya yonelik bir karar
vermesi durumunda, RIOT yetkilisi oyunu Kapali Se¢im modu kullanarak kontrolli bir
sekilde baglatabilir. Tim oyuncular Sampiyonlarini 6nceki gecerli tamamlanmig
segim-yasaklama evresine uygun olarak segeceklerdir.



(Asagidaki Kurulum Ekranini inceleyiniz.)

PvP YAPAY ZEKAYA KARSI EGITIM OZEL OYUN KUR OZEL OYUNA KATIL

Sihirdar Vadisi

Ad Oyun Tipi

TGL 2018 W1D1 A vs B G1 +» Kapali Secim Sirali Secim Hepsi Rasgele

Turnuva Gekilisi

Takim Bilyiikligi Bolge

lzleyiciye lzin Ver

+» Yalmizca Lobi Higbiri

Sifre (Opsiyonel)

7.16.9. Oyunun Yiiklenmesinde Meydana Gelen Hatalar. Oyunun ¢ékmesi, baglantinin
kopmasi veya oyunun yiklenme strecini bozan ve bir oyuncunun oyuna
baglanmasina engel olan herhangi bir hatanin meydana gelmesi durumunda, oyun on
oyuncu da baglanana ve oynamaya hazir olana kadar duraklatiimalidir.



8. Oyun Kurallari
8.1. Terimlerin Tanimlan

8.1.1. Oyundan Kasit Olmadan Kopma. Oyuncunun oyunla baglantisinin oyun istemcisi,

platform, ag veya bilgisayarla alakali sorunlar nedeniyle kesilmesi anlamina
gelmektedir.

8.1.2. Oyundan Kasith Kopma. Oyuncunun oyunla baglantisinin kendi hareketlerine
(6rnegdin, oyundan ¢ikmasina) bagl olarak kesilmesi anlamina gelmektedir.

Oyuncunun baglantinin kopmasina yol agan herhangi bir hareketi oyuncunun gergek
niyetine bakilmaksizin kasitl sayilacaktir.

8.1.3. Sunucunun Gékmesi. Oyun sunucusu, Turnuva Sunucusu veya miusabaka alaninin

internetine bagli sorunlarla alakali olarak tim oyuncularin oyundan diigsmesi anlamina
gelmektedir.

8.2. Gegerlilik Kazanmis Oyun
Gegerlilik Kazanmis Oyun (“GKO”), on oyuncunun da baglandigi ve rakip takimlar arasinda kayda deger

bir etkilesimin saglandigi oyun anlamina gelmektedir. Bu noktadan itibaren oyun “resmi” sayilacaktir. GKO

basladiktan sonra oyunun bastan baslatiimasina sadece sinirli sartlar altinda izin verilecektir (Blim 8.4°G
inceleyiniz). GKO’yu baslatacak olan sartlara érnekler:

8.2.1. Minyonlara, orman canavarlarina, kulelere veya rakip Sampiyonlarina isabet eden
herhangi bir saldiri veya yetenek atisi.

8.2.2. Rakip oyuncularin birbirlerinin goris alanina girmesi.

8.2.3. Nehiri gecme ve rakip takimin ormaniyla bitisik ¢aliya girmeyi de iceren, herhangi bir

takim tarafindan kargi tarafin ormanina ayak basmak, géris saglamak veya yetenek
atisi kullanmak.

8.2.4. Oyun sayacinin iki dakikaya ulasmasi (00:02:00)

8.3. Oyunun Durdurulmasi

Eger bir oyuncu RIOT yetkilisini bilgilendirmeden veya oyunu durdurmadan kasith olarak baglantisini
keserse, RIOT yetkilisi durdurma uygulamak zorunda degildir. Herhangi bir duraklatma veya durdurma
boyunca, RIOT yetkilisi tarafindan izin verilmedikge oyuncular mag alanini terkedemez.

8.3.1.Talimatla Duraklatma. RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére herhangi bir zamanda

magcin duraklatilmasini isteyebilir veya bir oyuncunun bilgisayarindan magi
duraklatabilir.



8.3.2.0yuncunun Duraklatmasi. Oyuncular, maga devam edemeyecekleri acil bir durumla
karsilagsmalari halinde oyunu duraklatabilir. RIOT yetkilileri, kendi takdirlerine gore
hangi durumlarin acil olarak degerlendirilecegine karar verme yetkisine sahiptir. Ek
olarak, oyuncular asagida belirtilen durumlardan hemen sonra magi durdurabilir.
Duraklatma alindiktan sonra, bir RIOT yetkilisine derhal duraklatmanin sebebi
belirtiimelidir. Asagidakiler kabul edilebilir gerekgeler arasindadir:

8.3.2.1. Baglantinin kasit olmadan kopmasi

8.3.2.2. Bir donanim veya yazihm arizasi (6rnegin, monitor glicinun
kesilmesi,ekipman arizasi veya oyundaki hatalar)

8.3.2.3. Oyuncunun fiziksel etkiye maruz kalmasi (6rnegin alandaki seyircilerin
mudahalesi veya kirik sandalye).

Onceden bilinen hastalik ve sakatliklar igin, magtan énce hakemler bilgilendiriimeli ve bu durumlar igin
duraklatma alinip alinamayacagina dair hakemlerden onay alinmalidir. Bu tarz bir duraklatma sirasinda;
oyuncunun hazir, istekli, makul bir suire igcinde oynamaya devam edecek durumda olup olmadigina kendi
takdirlerine gére RIOT yetkilileri karar verecektir. Makul strenin ne kadar olacagina karar verme yetkisi
RIOT vyetkililerine aittir, ancak bu slire birka¢ dakikay gegmeyecektir. RIOT yetkilisi oyuncunun makul bir
slre icerisinde oyuna donemeyecegine karar verirse ve takima Tayin Edilmis Galibiyet (Bolim 8.5'i
inceleyiniz) veriimeyecekse bahsi gegen oyuncunun takimi oyunu hikmen kaybetmis sayilacaktir.

8.3.3. Oyunun Devam Ettirilmesi. Oyuncular, duraklatma gergeklestikten sonra oyunu
devam ettiremez. Takim oyuncularinin oyun i¢i sohbet vasitasiyla her iki takimin da
hazir oldugunu belirtmesini takiben RIOT yetkilisinin onayinin alinmasi, tim
oyuncularin haberdar edilmesi ve yerlerinde hazir bulunmasindan sonra izleyici
konumundaki yetkililer duraklatiimis oyunu tekrar baslatacaktir.

8.3.4. izinsiz Duraklatma. Eger oyuncu RIOT yetkilisinin izni olmadan oyunu duraklatir
veya baslatirsa, bu durum haksiz oyun kapsaminda sayilacak ve RIOT yetkililerinin
takdirine gbre ceza uygulanacaktir.

8.3.5. Duran Oyun Esnasinda Oyuncularin iletisimi. Miicadele eden tiim takimlarin
esitligi gézetildigi icin, oyuncular higbir sekilde duran oyun sirasinda birbirleriyle
iletisim kuramaz. Siiphenin ortadan kaldirilmasi igin, oyuncular sadece oyunun durma
sebebini tanimlamak ve sorunu ¢ézmek amaciyla hakemle iletisime gecebilir. E§er
duraklama yeterince uzun slrerse, hakemler kendi takdirlerine gére, oyunun tekrar
baslatiimasindan dnce takimlarin oyun sartlarini tartismak tGzere konusmalarina izin
verebilir.

8.4. Yeniden Baslatma ve Kurtarma Protokolii

8.4.1.GKO’dan Once Yeniden Baglatma. GKO statiisiine erisilmemisse oyunun bastan
baslatilabilecegi durumlara érnekler asagida sayilmistir.

8.4.1.1. Oyuncu riin veya arayiz ayarlarinin oyun lobisinden maga dogru
aktarilmadigini fark ederse, oyunu bunlari ayarlamak igin duraklatabilir.
Eger ayarlar dogru sekilde yapilamiyorsa, oyun bastan baslatilabilir.

8.4.1.2. RIOT yetkilisinin takimlarin minyonlarin ¢ikisina yetisememesi gibi
durumlar da dahil teknik sikintilarin oyunu kaldigi yerden normal bir
sekilde devam ettirmeye elverigli olmadigina karar vermesi.



8.4.2. GKO Sonrasinda Yeniden Baglatma. GKO basladiktan sonra oyunun bastan
baslatilabilecedi durumlara érnekler asagida saylimistir.

8.4.2.1. Mag¢ sirasinda herhangi bir anda mag istatistiklerini veya oynanis
mekanigini 6nemli dlguide degistiren kritik bir oyun hatasi yasanirsa.

8.4.2.2. Eger RIOT yetkilisi haksiz gevresel kosullarin olduguna karar verirse
(6r. Fazla gurdltd, kétd hava sartlari, kabul edilemez giivenlik riskleri).

8.4.3. Kronokirilma. Mag sirasinda herhangi bir anda, oyun iginde oyun istatistiklerini veya
oynayis mekaniklerini etkileyen kritik bir hata gergeklesmesi veya harici gevresel
faktdrlerin dayanilmaz bir hale gelmesi durumda yeniden baglatma veya kurtarma
gerceklesebilir.

8.4.3.1. Yeniden baslatma veya kurtarmanin gergeklesebilmesi igin bazi kesin
sartlarin gerceklesmesi gerekir. Hakemler, hatanin kritik ve
dogrulanabilir olduguna karar vermelidir. Kritik olarak degerlendirilen bir
hata, oyuncunun mag esnasinda oynayabilme yetenegine zarar veren
hata tipidir. Hatanin, oyuncunun oynayabilme yetenegine zarar
verdigine karar verme yetkisi sadece Sampiyonluk Ligi ve YUkselme
Ligi hakemlerine aittir. Hatanin dogrulanabilir olarak degerlendiriimesi
icin, hatanin varliginin kesin olarak kanitlanmasi ve oyuncu hatasindan
kaynaklanmamasi gerekmektedir. Yetkililer oyun igi izleyici
fonksiyonunu kullanarak sz konusu oyunu yeniden oynatmali ve
hatay! dogrulamalidir.

8.4.3.2. Bir oyuncu kritik bir hata yasadigina inaniyorsa, oyunu durdurmali ve
bir hakemi zamaninda haberdar etmelidir. Eger bir oyuncunun avantaijli
bir zamanda yeniden baslatmak icin bir hatayi belirtmekte gecikmesi
durumu fark edilirse, yeniden baslatma veya kurtarmaya izin
verilmeyecektir.

8.4.3.3. Eger hakemler hatanin kritik ve dogrulanabilir olduguna karar
vermigse ve oyuncu duraklatma protokoluni takip ettiyse, Bas Hakem:
(i) Belirleyici Felaket Kurtarma Aracr’nin (“Kronokirilma”) oyunu onarip
onaramayacagina karar verir ve (ii) s6z konusu hatanin Kronokirilma
ile onarilmaya uygunluguna karar vermek i¢in merkezi hata
veritabanina danisir. Bilinen oyun i¢i hatalar ¢ kategoriye ayriimistir:

Her Zaman Kullanilan: Bu hatalar dogalari gereg@i oyunu bozabilir.
Kronokirilma’nin oyunu hatanin diizeltilebilecegi veya tetikleyicisinden
kacinilabilecegi bir duruma geri getirebilecegine karar verilmigtir.




Bedelsiz: Bu hatalar normal oyun diizenini Kronokiriima’yi
gerektirecek kadar bozmayan hatalardir. Bedel su sekilde belirlenir: (i)
sampiyon olamleri, (ii) alinan goérevler (oyunun duraklatilma aninda
devam etmeyenler; yani ejderhanin gekilmis olmasi veya i¢ oyuncunun
alt koridor kulesinde minyon dalgasiyla karsisinda kimse yokken
kusatma yapmasi gibi bir durum yoksa); veya (iii) “duran oyun durumu”
(yani oyunun geri alinacagi nokta, asagida tanimlandi) ile duraklatma
sirasindaki magin durumu arasinda sihirdar buytsu kullanimi (normal
oyun diizeninin disinda bu kurali tetiklemek icin sihirdar blylsu
kullanan oyuncular harig). Gorus (yerlestirilen veya yok edilen
totemler), bir oyuncunun ulti kullanmasi, bigilen minyonlar, vs. oyunda
kendine has bir bedeli olan ama Kronokirilma kullanimina karar verme
seviyesini arttirmayan faktorlerdir.

Kronokirilmasiz: Hata, oyunun daha erken safhasina geri dondurulse
bile duzeltilemiyor veya Kronokiriima kullanimindan kaynakli bir
gecikmeye sebep olacak kadar oyuna etki etmiyorsa bu kategoride yer
alir.

8.4.3.4. Eger hata bilinmiyorsa Bas Hakem, hata hakkindaki battn verileri
toplar, Kronokirilma’nin oyunu onarabilme durumuna karar verir ve
hatayi yukaridaki kategorilerden hangisine koyacagina karar verir.

8.4.3.5. Kronokirilma’nin oyunu onaracagini varsayarsak:

8.4.3.5.1. Eger hata “Her Zaman Kronokirilma Kullanilan”
olarak degerlendirildiyse, Bag Hakem takimlarin hata
sebebiyle buyluk miktarda dezavantajl olup olmadigina
karar verir ve buylk miktarda dezavantajli olan takima
(bu iki takim birden de olabilir) Kronokirilma ile magi
onarma teklifi sunar, ancak bu takima oyunun hangi
noktaya donecegi sdylenmez. Eger blyuk oranda
dezavantajli olan takim Kronokirilma isterse, Bas Hakem
hata gergceklesmeden énceki anlarda uygun bir duran
oyun ani bulmaya ¢aligir. Duran oyun durumu, iki takimin
da mag sirasinda birbiriyle agir bir sekilde takas
yapmadigi anlara verilen addir, ancak kugik miktarda
takaslarin gergeklestigi anlar da duran oyun sayilabilir.
Uygun bir duran oyun durumu olmamasi halinde de oyun
Bas Hakem'’in takdirinde olmak lizere, hata 6ncesi bir ana
geri ¢ekilebilir.



8.4.3.5.2. Eger hata “Bedelsiz Kronokirilma” olarak
belirlenmisse, Bas Hakem oyunun yukarida tanimlandigi
gibi bir duran oyun durumuna onarilabilme olasiligina
karar verir. Eger bedelsiz olduguna karar verilirse, Bas
Hakem takimlarin hata sebebiyle buylk miktarda
dezavantajda olup olmadigina karar verir ve blyuk
miktarda dezavantajli olan takima (bu iki takim birden de
olabilir) Kronokirilma ile magi onarma teklifi sunar, ancak
bu takima oyunun hangi asamada duran oyuna donecegi
sdylenmez. Eger blyuk oranda dezavantajl olan takim
Kronokiriima isterse, Bas Hakem hata gerceklesmeden
onceki anlarda uygun bir duran oyun anina oyunu onarir.
Eger duran oyun durumuna dénmek bir bedel tetikliyorsa,
oyun Kronokirilma kullanilmadan devam eder.

8.4.3.5.3. Eger bir hata “Kronokirilmasiz” olarak
belirlenirse, ya bu hata Kronokirilma tarafindan tamir
edilemedigi icin oyun yeniden baslatilir (asagida
anlatildig izere), ya da 6nemsiz bir hataysa
Kronokiriima'yla kurtarilabilmesinden bagimsiz olarak
hataya ragmen oyuna devam edilir (hata Kronokiriima
kullanimina degmeyecek diizeydeyse).

8.4.3.6. Eger Kronokirilma oyunu kurtaramiyorsa ya da hata Kronokiriimasiz
olarak belirtiimis ve dnemli bir hata ise, Bags Hakem takimlarin hata
sebebiyle blyuk miktarda dezavantajli olup olmadidina karar verir ve
blyuk miktarda dezavantajli olan takima (bu iki takim birden de olabilir)
magi yeniden kurma teklifi sunar. Eger bluyuk miktarda dezavantajli
olan takim magin yeniden kurulmasini kabul ederse, Bolim 8.4'te
belirtilen kurallar dogrulusunda oyun bastan baslatilir. Ancak, eger
yeniden baslatma sampiyon hatasindan kaynakliysa Gegerlilik
Kazanmis Oyun durumu fark etmeksizin mag ayarlari (segimler ve
yasaklamalar dahil olmak tzere) gecerli sayilmaz ve hata, 6zel bir oyun
etkeninin (yani bir kostimiin yasaklanmasi gibi) tamamen kaldiriimasi
sayesinde dlizelmiyorsa en azindan ginin geri kalan maglarinda s6z
konusu sampiyon segilemez hale gelir.

8.4.3.7. Monitdr, bilgisayar veya sunucu kaynakli bir donanim hatasi
durumunda, Bas Hakem takimlarin hata sebebiyle blyik miktarda
dezavantajl olup olmadigina karar verir. Eger etkilendigi ydntnde karar
verirse (bu iki takim birden de olabilir), hakemler magi hatanin oldugu
noktaya onarmayi dener. Bu an, Bas Hakem tarafindan hatadan 6nceki
duran oyun durumuna uygun olarak segilir. Oyuncunun sahip oldugu
klavye veya fare gibi aksesuarlarda hata olusmasi halinde, takdiri
kendilerine ait olmak tzere RIOT yetkilileri oyuncunun bilingli olarak
ekipmani bozmaya ydnelik bir eylemde bulunmadigina kanaat
getirirlerse, Kronokiriima kullanilabilir. Mag alanindaki herhangi bir
ekipmana takim uyeleri tarafindan bilingli olarak zarar verilmesi sonucu
bir hata meydana gelmesi durumunda, Kronokiriima kullaniimaz ve
mag devam eder.



8.4.3.8. Kontrollii Ortam. Secim-yasaklamalar veya Sihirdar buyuleri dahil
ancak onlarla sinirli kalmamak lzere belli sartlar, GKO’ya erismemis
oyunlarin bastan baslatiimasinda korunabilir. Ancak mag GKO
statlstine ulasmissa, RIOT yetkilileri herhangi bir se¢imi muhafaza
etmez.

8.4.4.0yuncunun Ayarlari Onaylamasi. Her oyuncu, GKO tesis edilmeden 6nce riinler,
kontroller ve arayuz ayarlari dahil oyun ayarlarini tamamladigini dogrulamahdir.
Dogrulamadaki herhangi bir hata, GKO tesis edildikten sonra oyunun bastan
baslatiimasina hakli sebep olusturmaz.

8.5. Tayin Edilmis Galibiyet
RIOT yetkililerinin oyunu bastan baslatmaya karar vermesine neden olacak teknik bir sikinti olmasi
durumunda, RIOT bunun yerine bir takimi oyunun galibi olarak tayin edebilir. E§er oyun, oyun saatine
g6re yirmi (20) dakikadan fazla oynandiysa (00:20:00), RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére takimlardan
birinin yenilgiden kagamayacagina makul bir kesinlik derecesine kadar karar verebilir. Asagidaki kistaslar
makul kesinligin kararlastiriimasinda kullanilabilir.

8.5.1.Altin Farki. Takimlar arasindaki altin farki %33’den fazlaysa

8.5.2.Kalan Kule Farki. Takimlar arasindaki kalan kule sayisindaki fark yediden (7)
fazlaysa.

8.5.3.Kalan inhibitér Farki. Takimlar arasindaki kalan inhibitér sayisi farki ikiden (2)
fazlaysa.

8.5.4.Kalan Nexus Kulesi Farkli. Takimlar arasindaki kalan nexus kulesi farkli iki (2) ise.

8.5.5.Hayatta Kalan Sampiyon Farki. Takimlar arasinda hayatta kalan sampiyon farki en
az dort (4) ise ve rakip takimin sampiyonlarinin canlanmasina en az kirk (40) saniye
varsa.

8.5.6.Kesin Zafer. Lig yetkililerinin, teknik sorunun gergeklestigi anda oyunun bir takimin
galibiyetinden bagka herhangi bir sekilde bitemeyecegine karar vermesi (6rnegin 45.
dakikada bir takimin Nisanci ve ormancisinin bir minyon dalgasiyla katliama ugramig
rakiplerinin Ussiine dogru kosuyor olmasi).

8.6. Mag Sonrasi Siireg
8.6.1. Sonuglar. RIOT yetkilileri, oyun sonuglarini onaylayip kaydedeceklerdir.
8.6.2. Teknik Notlar. Oyuncular teknik sorunlari RIOT yetkililerine bildireceklerdir.

8.6.3. Mola. RIOT yetkilileri, oyunculari sonraki oyunun segim-yasaklama evresi
baslamadan 6nce kalan zaman hakkinda bilgilendireceklerdir. Se¢cim-yasaklama
evresi, takimin mag¢ alaninda tam kadro bulunup bulunmadidina bakilmaksizin
cizelgedeki zamana uygun olarak baslayacaktir. RIOT yetkilileri, kendi takdirlerine
g6re oyuncu hesaplarina giris yapabilir ve oyun lobisine katilabilir. Takimdan tek bir
oyuncu dahi se¢im-yasaklama evresi bagladiginda mag alaninda hazir bulunursa,
takimi igin tim secim-yasaklamalara o oyuncu karar verecektir; Ancak,
secim-yasaklama evresi basladiginda higbir oyuncu mag alaninda bulunmazsa, o
takim hikmen maglup olmus sayilir.



8.6.4. Hikmen Maglubiyetin Sonuglari. Hikmen maglubiyet sonucu kazanilmis maglar bir
takim icin magi kazanmaya yetecek minimum sayi ile bildirilecektir (6rnegin, 1 mag
Uzerinden oynanan seriler icin 1-0, , 2 mag¢ Uzerinden oynanan seriler i¢in 2-0, 3 mag
Uzerinden oynanan seriler i¢in 2-0, 5 mag Uzerinden oynanan seriler i¢in 3-0). Baska
bir istatistik hUkmen kaybedilmis maglar i¢in tutulmayacaktir.

8.7. Seri Sonrasi Siireg
8.7.1.Sonuglar. RIOT yetkilileri, mag sonuglarini kayit ve tasdik edeceklerdir.

8.7.2.Sonraki Mag. Oyuncular, ¢gizelgedeki sonraki maglari dahil misabakadaki giincel
siralamalari hakkinda bilgilendirilecektir.

8.7.3.Mac¢ Sonrasi Yiikiimliiliikleri. Oyunculara; sayilanlarla sinirli olmamak tzere,

basinda gérinumleri, roportajlar veya magla alakall bagka konulara yonelik mag
sonrasi yukumlulUklerine dair bilgi verilecektir.



9. Davranig Kurallari

9.1. Rekabetin Butiinliigii

Takimlardan butin lig maglari esnasinda ellerinden gelenin en iyisini yapmalari ve sportmenlik, dogruluk
ve durlst oyun prensiplerinin disina gikmamalari beklenir. Bu kuralin ihlali halinde lig yetkilileri tarafindan
belirlenen cezalar uygulanir. Kural ihlalleri hakkindaki tim kararlar Lig Y6netimi’'nin takdirindedir.
Asagidaki 6rnekler yalnizca aciklayici olmalari amaciyla verilmigtir:

9.1.1. Gizli anlagmalar olarak da bilinen, hile yapmaya veya diger insanlari kandirmaya
yonelik olusturulan is birlikleri. Bu tir is birlikleri oyuncular, takimlar ve/veya
organizasyonlar arasinda gercgeklesebilir ve isbirligi veya komplolar taraflarin haksiz
fayda saglamasi igin olusturulmus olabilir. Komplolara burada bahsedilmeyen taraflar
da dahil olabilir. Gizli anlagmalara, asagidakilerle sinirli olmamak tizere su érnekler
verilebilir:

9.1.1.1. Oyuncularin kendi aralarinda anlasip bilerek oyunun rekabet
standartlarinin altinda oynamalari.

9.1.1.2. Para veya diger ddulleri bolismek icin dnceden anlasma yapmak.

9.1.1.3. Harici kaynaklar ve oyuncular arasinda elektronik veya farkl sekillerde
sinyal génderimi ve alimi.

9.1.1.4. Belli bir bedel karsiliginda veya herhangi diger bir nedenden 6t
bilerek oyunu kaybetmek ya da bunu bagka bir oyuncuya yaptirmaya
calismak.

9.1.1.5. Serbest oyuncularin nereye gideceklerini ve/veya takim Gyelerinin ya
da olasi takim Uyelerinin s6zlesmelerini ya da Gcretlerini hileyle
onceden belirlemeye ¢alismak.

9.1.2. Hack olarak da bilinen, League of Legends oyun istemcisi tGizerinde yapilan tim
degisiklikler.

9.1.3. Oyundaki hatalarin bilerek ve istenerek kétuye kullanimi.
9.1.4. izleyici ekranlarina bakmak.
9.1.5. Baska bir oyuncunun hesabini kullanmak veya baska birini buna tegvik etmek.

9.1.6. Herhangi bir hile cihazi ve/veya programinin ya da benzer bir hile yonteminin
kullanimi.

9.1.7. Gegerli ve dnceden belirtiimis bir neden olmaksizin, baglantinin bilerek kesilmesi.

9.1.8. Lig tarafindan belirtilen bu kural ve/veya standartlari ihlal eden diger tim davranislar.



9.1.9.Takim ydneticileri ve tyeleri mag alani ve ¢evresinde mistehcen, koti, kaba,
kiicimseyici, tehditkar, kiflrll, onur kirici, karalayici, kiicik districi veya saldirgan
ya da sakincali bir dil kullanamaz; nefret sdylemlerinde ya da ayrimcilik teskil eden
davraniglarda bulunamaz. Takim ydneticileri ve Uyeleri, lig ya da yiklenicilerinin
sagladigi ya da kullanima sundugu imkéanlari, hizmetleri veya ekipmanlari bu tur
mesaijlar paylasmak, géndermek veya yaymak igin kullanamaz. Takim ydneticileri ve
Uyeleri bu tar bir dili sosyal medya veya yayin gibi halka acik etkinliklerde kullanamaz.

9.1.10. Takim yoneticileri ve Uyeleri; karsi takim ydneticileri ve tyelerini, taraftarlari veya lig
yetkililerini hedef alan onur kirici, kiigiik disurtcu, yikici veya diismanca hareket veya
eylemlerde bulunamaz; diger kisi veya kisileri bu tir davranislara tesvik edemez.

9.1.11. Lig yetkililerini, karsi takim yoneticilerini ve Uyelerini veya izleyicileri taciz eden
davranislara misaade edilmez. Baska bir oyuncunun bilgisayarina, viicuduna veya
esyalarina dokunmak gibi ve bunlarla sinirli olmayan davranis kurali ihlallerinin devam
etmesi halinde cezai islem uygulanir. Takim yoneticileri, Gyeleri ve (varsa) misafirleri,
magca katilim gdosteren butin kisilere saygili davranmak zorundadir.

9.1.12. Higcbir takim ydneticisi veya uyesi, isiklandirmalar, kameralar veya diger studyo
ekipmanina dokunamaz ve bunlara diger sekillerde midahalede bulunamaz. Takim
yoneticileri ve Uyeleri sandalyeler, masalar veya diger stiidyo ekipmanlarinin (izerinde
ayakta duramaz. Takim yoneticileri ve Gyeleri, lig yetkililerinin verdigi butln talimatlara
uymakla yakimludar.

9.1.13. Mag sirasinda, baslangi¢ kadrosundaki bir oyuncu yalnizca kendi takiminin diger
dyeleriyle iletisim kurabilir.

9.1.14. Hicbir takim Uyesi, yetkilisi veya gorevlisi kog bilgisayarini kullanarak oyuna
mudahale edemez veya oyuncularla iletisime gegemez. Kog bilgisayarindan, oyunu
duraklatmak ve oyuncularla mag sirasinda iletisime gegmek de dahil olmak Uzere
oyuna midahele etmek, takdiri lig ydnetimine ait olmak Uzere, eylemde bulunan
takimin maci1 hukmen kaybetmesiyle sonuglanabilir.

9.2. Kurallara iligkin Sorumluluk

9.2.1. Aksi belirtiimedigi takdirde burada belirtilen kurallarin istenerek veya istenmeyerek
ihlal edilmesi halinde cezai islem uygulanabilir. Ayrica bu kabahatleri veya ihlalleri
islemeye calismak da ceza sebebidir.

9.2.2. Taciz kesinlikle yasaktir. Bir kisiyi yalniz birakmaya veya soyutlamaya ve/veya kiginin
itibarini zedelemeye yonelik, sistematik, saldirgan ve uzun bir sire boyunca devam
eden veya tek seferlik fakat asiriya kagan davraniglar taciz olarak tanimlanir.

9.2.3. Cinsel taciz kesinlikle yasaktir. istenmeyen cinsel tesebbiisler cinsel taciz olarak
tanimlanir. Buradaki élgtt makul bir insanin yapilan davranigi sakincall veya saldirgan
bulup bulmayacagi Uzerinedir. Cinsel i¢erikli tehdit ve zorlamalara veya belli avantajlar
karsiliginda ahlaksiz tekliflerde bulunmaya kesinlikle misamaha gdsterilmez.



9.2.4. Takim y0neticileri ve Gyeleri, irk, ten rengi, etnik, ulusal veya sosyal kdken, cinsiyet,
dil, din, politik veya diger gorusler, mali durum, dogum veya diger durum, cinsel tercih
ya da herhangi diger bir sebepten 6tirl bir tlkeyi, kisiyi veya grubu kiracak veya
rencide edecek sdylemlerde bulunamaz.

9.2.5. Takim yoneticileri ve Gyeleri, ligin, Riot Games'in veya bagl kuruluglarinin ya da
League of Legends'in Gzerinde 6nyargi olusturabilecek veya kotu etki birakabilecek
hicbir agiklama yapamaz, yayinlayamaz ve bunlara izin veya destek veremez. Bu tur
durumlarin takdiri tamamen lige aittir.

9.2.6. Lig sezonu boyunca takimlardan onay veya gérinudrlik amaciyla belgelerini
sunmalari istenilebilir. Lig slresince olusabilecek beklentilerin kariglanabilmesi igin bu
belgeler gereklidir. Erken duyurular, takimlarin gelecek magclarindaki stratejilerini
belirlemek amaciyla yapacadi rekabetgi arastirmalari sekteye ugratabilir. Bu ylizden
takim yoneticileri ve tyelerinden rekabet surecini kdtl sekilde etkileyebilecek bilgileri
sizdirmamasi istenmigse ve takim yOneticileri veya Gyelerinden biri bu bilgileri
sizdirmigsa, takim yoneticisi, lyesi ve/veya takim hakkinda cezai islem uygulanabilir.

9.2.7. Riot Games'in bir takim, takim ydneticisi veya takim Uyesinin Sihirdar Kanunu'nu,
Kullanim Kosullarini veya League of Legends'in diger kurallarini ¢ignedigini tespit
etmesi halinde, lig yetkilileri kendi takdirlerine gére cezai islem uygulayabilir. Lig
yetkililerinin arastirma esnasinda bir takim ydneticisi veya Gyesiyle iletisime gegmesi
halinde, takim yoneticisi veya Uyesi dogrulari sGylemekle yukumltudur. Takim
yoneticisi veya Uyesinin bilgi saklayarak veya lig yetkililerini kandirarak arastirma
surecini engellemesi halinde, takim yoneticisi, takim Uyesi ve/veya takim ceza alir.

9.2.8. Takim ydneticileri ve Uyeleri, kanun, tizuk ve dizenlemelere gore su¢ kabul edilen ve
yetkili mahkemelerce suc¢lu bulunmalariyla sonuglanabilecek higbir eylemde
bulunamaz.

9.2.9. Takim yoneticileri ve Uyeleri, RIOT’a bagli kuruluslarin sagladigi gizli bilgileri higbir
sekilde baskalariyla paylasamaz.

9.2.10. Takim yoneticileri ve Uyeleri, belli hizmetlerin yerine getiriimesi veya bagka bir
takimi yenmesi veya yeneceginin s6zinu vermesi karsiliginda diger oyuncu, kog,
takim ydneticisi, lig yetkilisi, RIOT ¢alisani veya ligdeki diger bir takima bagh kisilere
hediye teklif edemez ve bu kisilerden hediye kabul edemez. Bu kuralin tek istisnasi,
takimin resmi sponsoru veya sahibinin takim yoneticisi veya Uyelerine performansa
dayali éduller sunmasidir.



9.2.11. Hicbir takim ydneticisi veya Uyesi ya da bagli kurulus, diger lig takimlariyla
sOzlesmesi bulunan kog veya oyunculari kendi tarafina cekmeye calisamaz veya is
teklifinde bulunamaz ve bu kog veya oyunculari takimlariyla aralarinda bulunan
sdzlesmeleri ¢cignemeye tesvik edemez. Kog veya oyuncular, takimlarini bu kurali
cignemeye tesvik edemez. Kog veya oyuncular topluma agik mecralarda takimlardan
ayrilma isteklerini dile getirebilir ve bitln ilgili taraflari yoneticileriyle iletisime gegmeye
tesvik edebilir. Ancak kog¢ veya oyuncular dogrudan bagka bir takimi mevcut takim
yoneticileriyle iletisime gegmeye tesvik edemez veya s6ézlesme ylkumluliklerini ihlal
etmeye ¢alisamaz. Bu kuralin ihlali halinde lig yetkilileri tarafindan belirlenen cezalar
uygulanir. Bagka bir takimin kogu veya oyuncusunun durumu hakkinda bilgi almak
isteyen takim yoneticileri, bu oyuncu ve/veya kogun sézlesmesinin bulundugu takimin
yoneticileriyle iletisime gecmek zorundadir. Bilgi almak isteyen takim, oyuncunun
s6zlesmesi hakkinda gortismelere baglamadan once lig yetkililerini bilgilendirmelidir.
Oyuncu sozlesmeleri Kiresel Sézlesme Veritabani igerisinde bulunabilir.

9.2.12. Takim ydneticisi ve Uyeleri, lig yetkililerinin verdigi talimatlari veya kararlari
uygulamayi reddedemez.

9.2.13. Takim yoneticisi ve Uyeleri, kanunlar veya burada belirtilen kurallarla yasaklanmig
higbir sekilde teklif, anlagsma ya da komplo araciligiyla mag¢ ya da oyunlarin
sonuglarini degistirmeye calisamaz.

9.2.14. Lig sezonu sirasinda, lig yetkililerin istegi dogrultusunda belgelerin sunulmasi veya
diger makul taleplerin yerine getiriimesi gerekebilir. E§er belgeler ligin belirledigi
standartlara goére tamamlanmadiysa, takim bazi cezalara tabi tutulabilir. Talep edilen
belgeler zamaninda teslim edilmediyse ve tamamlanmadiysa ceza verilebilir.

9.2.15. Takim yoneticileri ve Uyeleri veya RIOT yetkilileri, dogrudan veya dolayl sekilde
League of Legends turnuvasi veya oyun/mag sonuglari (izerinde bahis veya kumar
oynayamaz.

9.3. Cezalar

9.3.1. Ligin kendi takdirine gbre durlst oyun ¢ergevesinin digina ¢ikan davraniglar
sergileyen veya sergilemeye ¢alisan bitin kisiler cezaya tabi tutulacaktir. Bu tir
davraniglar nedeniyle verilen cezalarin tirt ve kapsami, tamamen ligin takdirine
birakilmistir.

9.3.2. Kural ihlali yapan takim yoneticilerinin ve Uyelerinin tespiti halinde, lig su cezalari
uygulayabilir:

9.3.2.1. S6zIU uyari

9.3.2.2. Mevcut veya gelecek oyun veya oyunlarda taraf segme hakkinin geri
alinmasi

9.3.2.3. Mevcut veya gelecek oyun veya oyunlarda yasaklama hakkinin geri
alinmasi

9.3.2.4. Para cezalar ve/veya 6dul hak mahrumiyeti

9.3.2.5. Oyun ve/veya maglarda hiikmen maglubiyet

9.3.2.6. Uzaklastirilma

9.3.2.7. Diskalifiye edilme



9.3.3. Tekrar eden kural ihlalleri, gelecekte lige katiimaktan men edilmeye kadar gidebilen
cezalarla sonuglanir. Ayrica cezalarin her zaman yukaridaki siraya goére
uygulanmayabilecedi g6z éniinde bulundurulmalidir. Lig kendi takdiri dogrultusunda
takim ydneticilerini, takim Gyelerini veya takimi, gerceklestirilen eylemin derecesine
gore ilk kural inlalinde ligden ihrag edebilir. Disiplin islemi icin belli bir stre belirtilen
cezalar yalnizca rekabet dénemindeki aylari kapsar. Rekabet dénemindeki aylar,
League of Legends'in profesyonel rekabetinin gergeklestigi aylardir.



10. Ek Hukiimler

10.1. Yayin Hakki
RIOT, bir Takim Uyesinin ceza aldi§ina yénelik bildiri yayinlama hakkina sahiptir. Bu bildiride adi gegen
herhangi bir Takim Uyesi ve/veya takim, bu maddede Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd.Sti, Riot
Games, Inc. ve/veya sayilanlarin aileleri, yan kuruluslari, bagh sirketleri, calisanlari, temsilcileri veya
yuklenicilerine karsl, yayinlanan bu bildiriyle baglantili olarak herhangi bir yasal yola bagvurmayacagini
kabul eder.

10.2. Kararlarin Kesinligi
Kurallar, Oyuncu uygunlugu, SL/YL planlamasi ve yiritiimesi ve uygunsuz davranis nedeni ile verilen
cezalara iligkin bitiin kararlar nihai olarak Lig aittir. Bir ihtilaf sadece ve minhasiran RIOT'in bir Takim
Menejeri veya Takim Uyesinin kurallara aykiri davranmasi ile ilgili ise ve verilen ceza 10.000 TL veya
daha yiiksek bir tutara tekabUl ediyor veya Takim Menejeri veya Takim Uyesinin uzaklastiriimasi ile ilgili
ise Takim Sahibi konuyu Takim Katilim Sézlesmesi’nde yer alan tahkim usulii gergcevesinde Tahkime
gOtirme yetkisine sahiptir. Bir ihtilafin tahkime konu olup olamayacagina dair takdir hakki sadece RIOT’In
yetkisindedir.

10.3. Kural Degisiklikleri
Bu Kurallar, RIOT tarafindan SL’nin ve YL'nin bitdnlGgindn ve adaletli oyunun saglanmasi igin zaman
zaman degistirilebilir, dizenlenebilir veya bu kurallara ilave getirilebilir.



11.

Sozluk

SL Sampiyonluk Ligi

YL Yikselme Ligi

SLE Sampiyonluk Ligi Elemeleri

YLF Yukselme Ligi Finalleri

Aktif Kadro Takimlarin 5 baglangi¢ oyuncusu ve 1 yedekten olusan, maga ¢ikmaya uygun kadrosudur. Belirli araliklarda bu
kadronun degistiriimesine izin verilir.

Baslangi¢ Aktif kadroda yer alan, maglardan énce belirlenen zaman dilimlerinde Lig Yénetimine bildirilen, takimin bir

Oyunculari sonraki profesyonel maginda oynayacak bes oyuncu.

Yedek Oyuncu Aktif kadroda yer alan, maglardan 6nce belirlenen zaman dilimlerinde Lig Y®netimine bildirilen, seri veya mag
aralarinda oyuncu degisikligi ile baslangi¢ oyuncularindan birinin yerine bir sonraki oyuna girmeye uygun olan
takim Gyesidir.

inaktif Kadro Takimin Aktif Kadro'sunda yer almayan ancak 10 kisilik toplam kadrosunda yer alan s6zlesmeli oyuncularinin
olusturdugu opsiyonel kadrodur.

Serbest Oyuncu | Herhangi bir takimla sézlesmesi bulunmayan, profesyonel bir takimla transfer penceresi agik oldugu strece
sbzlesme imzalayabilecek oyuncudur.

Oyun Bunlarla sinirli olmasa da Runler, Sampiyonlar, Kostimler, Esyalar ve Sihirdar BlyUleri bu tanim igin érnek

Elementleri verilebilir.

Global Kontrat
Veritabani

Profesyonel League of Legends oyuncularinin varsa s6zlesmelerinin sirelerini ve takimlarini bulabileceginiz
belgedir.
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7kS5kQ2AegbuyiGWEPsa62e883FYViHar6 UVut9RC4o/pubhtml#

Kiiresel Kontrat
Penceresi

Yaz Mevsimi kadro kilit tarihlerinden itibaren 20 Kasim 2018'e kadar son mevsimde profesyonel veya
yari-profesyonel bir takimin pargasi olmus olan oyuncular ve koglar yeni bir takimla anlagsamaz veya stzlesme
imzalayamaz. Hali hazirda bulundugu takimla s6zlesme yenileme durumlari bu kurala tabi degildir.

SL Ceza Listesi

Lig Yonetimi tarafindan verilen mevcut ve gegmis cezalarin bulundugu dokimandir. (Dokiman hazir olunca link
eklenecek)

Lig Yonetimi SL ve YL'nin regulasyonu ve isleyisini icra eden birimdir. Bas hakem ve hakem ekibi, bu birime baghdir.

Mevsim Mevsim, bir League of Legends profesyonel sezonunun iki yarisindan bir tanesidir. Bir SL/YL sezonu, Kis
Mevsimi ve Yaz Mevsimi olmak Uzere iki mevsimden olusur. Bu mevsimlerde sampiyon olan takimlar
uluslararasi turnuvalara katilmaya hak kazanir.

Sezon League of Legends profesyonel liglerinin bir sene icerisinde oynanacak olan iki mevsimini ve yil igerisindeki

uluslararasi turnuvalari kapsar.

Mevsim Arasi

Mevcut sezon igerisinde yer alan Kis Mevsimi ve Yaz Mevsimi arasinda yer alan zaman dilimidir.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGwEPsa62e883FYVtHqr6UVut9RC4o/pubhtml

Sezon Arasi Sezon sonunda Kiresel Kontrat Penceresi'nin acildigin tarih ile bir sonraki sezonun ilk mag¢inin oynandigi tarih
arasindaki zaman dilimidir.

Takim Menajeri | Takim Sahibi tarafindan Takim ile ilgili bazi igleri yiritmek tzere yetkilendirilen, RIOT in kadro bildirimi,
roportajlar, fotograf cekimleri gibi Takim’in guinlik operasyonlarini koordine etmek icin iletisime gegtigi kisidir.




12. Degisiklik Listesi

Tarih

Degisen Madde

Yapilan Degisiklik

16.03.2018

7.1 Oyuncu ve Kog Kiyafetleri

Oyuncularin maga tek tip uzun
kollu takim markali giysi ile
ctkmasi gerekliligi kaldirildi.

30.03.2018

6.3.3 Sampiyonluk Ligi Elemeleri

Taraf segimi bildirimiyle ilgili bir
hata diizeltildi. ilk mag icin taraf
seciminin magctan iki gtin 6nce
bildirilmesi gerekliligi bir gine
dis0ruldu.

08.06.2018

6.2.2.1 Lig Asamasi Tiebreaker
Karsilagsmasi

Tiebreaker kargilasmalarinin
mevsimin son magindan hemen
sonra oynanacagi ibaresi,
maglarin lig yonetimi tarafindan
takimlara bildirilen tarihte
oynanacagi ibaresi ile
degigtirildi.

08.06.2018

4. Kadrolar

SL takimlarinin sahip oldugu
inaktif kadro hakki, YL
takimlarina da taninacak sekilde
kural guincellendi.

08.06.2018

4.3 Kadro Kilitleri ve Yedek
Oyuncular

Kadro bildirimiyle ilgili maddeler,
maglarin Cuma giini bagsladigi
haftalari ve YL'nin inaktif
kadrolarini da kapsayacak
sekilde glncellendi.

08.06.2018

1.1 Oyuncunun Yasi

Daha aciklayici olmasi igin "16
yasindaki" ifadesi "16 yasini
doldurmus" seklinde degistirildi

08.06.2018

8.3.2 Oyuncunun Duraklatmasi

Daha agiklayici olmasi igin,
oyuncu duraklatmalariyla ilgili
paragraf glincellendi

08.06.2018

6.2.1.1 Lig Asamasi Tiebreaker
Kargilagsmasi

Tiebreaker kurallari giincellendi,
Galibiyet Kuvvet Skoru" sistemi
eklendi.

08.06.2018

9.1 Rekabetin Butunlugua

Kog bilgisayarlarindan oyuna
mudahale etmenin, takimin
hikmen maglup sayllmasina yol
agabilecegini belirten kural
eklendi.

08.06.2018

8.5 Tayin Edilmis Galibiyet

Tayin edilmis galibiyete karar
verirken kullanilabilecek
kistaslara eklemeler yapildi.




